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frutar de Star Wars; Rogue Squadron. El títu- 


lo que encontrarás en este número es una se- 
mi-secuela de aquel gran juego, pero basado 
en el primer episodio dela historia; Star Wars 
Va Episode |: Battle for Naboo es ún titúló que 
te dejará satisfecho al 100%, sin importar si 


Este es el rombo que tuvimos en enero no eres fanático de la serie de Geosge Liicas y 
sí de un buen videojuego. z 
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Aquí en la redacción de Club Nintendo 
estamos muy emocionados. ¿El motivo? 
Sólo falta un mes para que flintendo de el 
gran paso a la nueva generación de 
sistemas de videojuegos. El 21 de 
Marzo es la fecha de salida del Game 
Boy fidvance en Japón. Este sistema lo 
hemos llegado a definir como “la 
reencarnación del Super Nintendo”, ya 
que se trata de una consola portátil 
super poderosa de 32 bit. Tal como sus 
creadores mencionaron, el GBA no 
pretende estar a la altura del N64 o 
algo parecido. Su intención es ser la 
mejor consola de juegos de 2D en toda 
la historia. Y va por buen camino, con 
juegos como Castlevania: Circle of the 
Moon, F-Zero X fiduance, Mario Kart 
fidvance, Mario Advance, Megaman 
Exe, Silent Hill y más en camino, el 
arranque de este portátil promete un 
gran éxito. Y la compatibilidad que 
tendrá este sistema con el Nintendo 
Game Cube también será una sorpresa. 
Tal parece que Nintendo, como siempre, 
prefirió no “seguir a la bola” e inclinarse 
por sus ideas originales, dando pie a que el 
videojugador tenga una opción más 
apegada a la diversión y no a una moda 
pasajera. Por el momento, este fue el 
último mes de la vieja generación de juegos, 
ya que a partir de marzo comenzaremos a 
hablar más del Game Boy Advance, para 
entrar de lleno con los análisis del 
siguiente “Rey de los portátiles” en el 
mes de Abril e ir preparando los motores 
para revelar en Mayo el Nintendo Game 
Cube durante el E3 2001. 
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Hola “amigos” de 
Clubnin. A pesar de que 
su revista está excelente, 
me decepcionaron un 
poco en su primera 
revista del año 2001 con los 
juegos de: Tom y Jerry, Ms. 
Pacman, Scooby Doo, Laura, 
Tigger's Honey Hunter, Rugrats in 
Paris y Arthur's Absolutely Fun 
Day. Son juegos para niños chiqui- 
tos y además su portada estuvo 
muy mala, el rombo estuvo muy 
fácil y fue lo primero que vi. 
Espero que en Febrero hable más 
de juegos más interesantes, como 
The Legend of Zelda: Majora's 
Mask, que, por cierto, es un súper 
juego. Y les pido que hablen de 
Pokémon Pikachu 2. Gracias y 
que se la pasen súper. 

Erick Rodríguez 

Puebla, Puebla 


Bueno, pues, como lo puedes 
ver, en este número encontrarás 
muchos A Fondos (tal vez sea el 
número con más análisis en 
toda nuestra historia), donde 


analizamos juegos de diferentes : 
tipos para diferentes gustos y : 


edades, por lo que es seguro que 
te encuentres con más de uno 


icas, ya sabes que siempre son 
bien recibidas. 


$ 
Hola amigos de Club Nintendo. 
Hay algunos juegos que no son 
muy populares o muy conocidos 
Por ejemplo, el Harvest Moon 64. 
Casi nadie lo conoce ya que según 
entendí, nunca llegó a México. Mi 
sugerencia es que tal vez podrían 
poner en su revista una sección 
donde digan qué juegos salen este 
mes, aunque no sean muy popu- 
lares. Estoy segura que muchos 
videojugadores les gusta un juego 
que no sea muy popular y lo 
quieren, pero el problema que se 


les presenta es que no saben si ya : 


llegó a México. Otro ejemplo es el 
de Hey you Pikachu. Parece muy 


voz, pero el caso es que no han 
hablado de él y según me enteré, 
ya salió en EUA. Hay algunos 


videojugadores que sí investigan : 


en las tiendas los juegos que han 
salido. Pero hay veces que uno 


¿ acuerdo con lo que sugiero. 
que serán de tu completo agra- : 


do. Muchas gracias por tus crit- : 


¿ pregunta y como ese juego no ha ¿ 


salido y no lo conoce la tienda, nos 
ven como unos verdaderos locos o 


tontos (eso me pasa a mi). Por eso, : 
espero que esta carta la puedan : 


presentar en la sección de Dr. 


muchas personas estarán 


Gaby 
México, D.F. 


A veces hay juegos que, tanto 


los licenciatarios como los dis- : 
: tribuidores, saben que están : 
enfocados a un mercado en : 


específico y no tienen contem- 
plado a otro público que, con- 
trario a los resultados de sus 
estadísticas, puede estar tam- 
bién interesado en el producto. 
De cajón están los juegos que 
están diseñados sólo para el 
mercado japonés y que jamás 
los vemos en América, como el 
caso de Custom Robo o Neo 


: Genesis Evangelion, para N64 


¿ (aunque hay otros títulos que 
afortunadamente no cruzan el 


como idioma natural el inglés. 


Ey LA 


Mario ya que yo presiento que : 
de 


Tuvimos la oportunidad 
de platicar de esto con 
gente de NOA y, efecti- 
vamente, nos confir- 
maron que este título, a 
diferencia de otros títulos 
de Pokémon, sólo se tenía 
contemplado para el mercado 
Estadounidense y es por eso 
que se producieron menos 
copias del juego. Hay veces en 
que algunas páginas de inter- 
net ofrecen sus servicios para 
hacerte — llegar productos 
extranjeros, pero, independien- 
temente de otros rollos, corres 
el riesgo de que en realidad el 
producto todo lo contrario a lo 
que esperabas. 
Lamentablemente hay casos 
como el de Harvest Moon 64 
en los que nos consterna el por 
qué de la poca producción de 
cartuchos o la distribución tan 
limitada y a veces hasta 
restringida por parte del licen- 
ciatario. Tu sugerencia es muy 
buena y la vamos a tomar en 
cuenta para las próximas edi- 
ciones. 
4 
Hola amigos de la mejor revista 
de videojuegos del mundo. Esta 
vez le escribo para hacerles un 
buen comentario, Si bien la 
revista es muy buena y trata de 
los temas que mas nos gustan 
como son los videojuegos, tam- 
bién es cierto que están dejando 
de lado un punto muy importante 
como es el mundo de los video- 
juegos como tal y unicamente se 
limitan a hablar de juegos. Creo 
que la revista se está enfocando 
mucho en analizar y analizar jue- 
gos, y lo que únicamente se 
encuentra en la revista por lo 
general son juegos y juegos y más 
juegos y nunca se han atrevido a 
hablar de otros temas de mucha 
más importancia en lo que a 
videojuegos se refiere. Como 
consejo de un muy buen videoju- 


océano, aunque no lo creas). Y, : gador y de un futuro creador de 


z ñ ¿ analizando casos más “locales”, 
bueno con ese identificador de ' se encuentran los juegos que tú : 
: mencionas, Harvest Moon 64 y : 
Hey you Pikachu. Sobre todo : 
éste último es un juego que está : 
hecho especialmente para los : 
niños pequeños que tienen : 


juegos, les recomiendo que creen, 
por ejemplo, una sección en la 
que se hable del proceso de crear 
juegos explicando los diferentes 
procesos en la creación del juego, 
los diferentes programas que se 
pueden utilizar, las personas que 
intervienen en el desarrollo 


desde sus campos de trabajo, con- 
sejos para los que desean crear 
juegos desde diferentes áreas, 
como programación, la parte gráfi 
ca de los juegos, la parte musical y 
del sonido, etc, Igualmente sería 
bueno una sección en la cual cada 
mes se entrevistara a una de las 
tantas celebridades que existen en 
el mundo de los videojuegos y de 
esta forma aprender cómo se 
metieron a crear juegos, cuales 
son sus armas para crear juegos y 
lo que ellos recomiendan a los 
futuros desarrolladores de juegos, 
entre otras secciones que puedan 
ser útilies para todos aquellos que 
amamos los videojuegos. Esto con 
el fin de salir un poco de la rutina 
y de dinamizar un poco el con- 
tenido de la revista, pues real- 
mente óolo hablar y leer de juegos 
es un poco incómodo. Se despide 
un gran lector. 
David Posada Fernández 
Medellin, Colombia 


Pues, aunque no lo creas, en : 


alguna época de la revista tu 

mos una sección muy parecida 
a la que mencionas y, segura- 
mente ahorita muchos lectores 
viejos (no de edad, sino de tiem- 
po con Club Nintendo), la 
recordarán. Esta sección se 
llamaba Start y nuestro buen 
amigo, el Peke Vázquez, se 
encargaba de aconsejar a los 
videojugadores más “clavados” 
en la onda de la programación. 
Y si ya lo hicimos una vez, ¿por 
qué no de nuevo? Vamos a 
analizar la posibilidad de inte- 
grar una sección similar nueva- 
mente. Y si hay más lectores 
interesados en esta sección, 
envíenos cartas y e-mails dán- 
donos más ideas o sugerencias. 


Hola editores de Club Nintendo: 
Antes que nada quiero felicitarlos 
por su revista que está llena de 


algunas dudas que comparto con 
mis hermanos son las siguientes: 
1.¿El GAME CUBE (NGC) tendrá 


la capacidad que tiene el N64 de : 
que sus juegos cuenten con el : 


sonido SURROUND? 


2.¿Se tiene pensada una secuela de : 


¿ CASTLEVANIA para el NGC? 


3.¿Existe alguna posibilidad de que 
salga el juego CAPCOM vs SNK 
para N64? 
4.Si otras compañías se atrevieron 
a sacar una colección de juego: 
viejos en el N64 (como el catru: 
cho de Namco Museum u otro: 
de los que no recuerdo su nom: 
bre), ¿por qué Nintendo no sacarí 
una colección de MARIO, o 
Capcom una coleccion de MEGA. 
MAN en el N64 o en el NGC 
¿Acaso es simple orgullo? 
5. Por último, quisieramos (mi 
hermanos incluidos) saber cómo 
nos podemos dar cuenta de que 
nuestras cartas fueron leídas. 
Miguel Angel Salazar Pérez. 
Xalapa, Veracruz 


Como solemos decir, mucha: 
preguntas, muchas respuestas. 
1. Sí, el NGC tendrá la opción 
de Dolby Surround Sound. 
2. Como es ya toda una tradi: 
ción, Konami siempre deja un 
Castlevania en cada consola de 
ideojuegos, y cada una de ellas 
siempre es especial cuando la 
crean para una consola de 
Nintendo. No hay nada oficial, 
pero es muy seguro de que haya 
una versión de este cláscio para 
el NGC. 
3. Sinceramente, no hay ningu- 
na posibilidad, ni para el N64, n 


para el NGC, ni para el PSX2, ni ; 
para el X-Box. Esto se debe a : 
que el juego fue desarrollado : 
originalmente para el sistema : 
Naomi, que es el equivalente al ' 


Dreamcast de Sega en las arc 

dias. Pese a que lo programó 
Capcom, gran parte de la pro- 
gramación se basó en la arqui- 


tectura de dichas consolas. En : 
realidad no habría problema : 


para la traslación para el NGC, 
debido a la tecnología del sis: 


tema, sin embargo, es probable : 
: que Sega y Capcom hayan lle- : 
calidad e invitarlos a que no sólo ; 
sigan ese camino sino que se : 
superen cada día.Ya entrando en el ¿ 
tema de los videojuegos, tengo : 


gado a un acuerdo de exclusivi- 


dad y no es de extrañarse. Para : 
que no te alarmes, basta que : 
recuerdes que Killer Instincts : 


estuvo en Arcade y no hubo 


traslación casera mas que en los : 


sistemas de Nintendo, ya que 


esta compañía invirtió tiempo : 
dinero y esfuerzo en el juego y : 
era meritoria una cláusula de : 
i personajes mexicanos existen en 


exclusividad. 


¿ 4. No podemos darte una 


respuesta concreta. A veces los 
licenciatarios no pueden hacer 
este tipo de juegos por cues- 
tiones de derechos reservados. A 
veces es porque no es tan fácil y 
los licenciatarios prefieren 
invertir en un proyecto nuevo a 
hacerlo en una colección que 
tal vez no se desplace tan bien. 
Y a veces es porque no se les 
ocurre. 
5. Buena pregunta. Tu confía en 
nosotros, que leemos todas las 
cartas, seguro. 
+ 

¡Hola! Quiero hacerles algunas 
preguntas. ¿Cuál es la fecha de lan- 
zamiento en USA del Mario Party 
3? ¡Cuáles son las principales inno- 
vaciones del mismo? ¿Publicarán 
próximamente alguna nota que se 
refiera a este juego? 
¡Un abrazo y suerte! 

Bruno 

Buenos Aires, Argentina 


Mario Party 3 estará a la venta 
al rededor de la segunda sem- 
ana de Mayo de este año. Te 
podemos adelantar que este 
gran título cambió mucho su 
estilo, sobre todo el gáfico, 
aunque sigue siendo un juego 


: de tablero con mini-juegos. 


También podemos anticiparte 
que ya va a contar con un modo 
de historia y que aparecen dos 
nuevos personajes, Daisy y 
Waluigi. El próximo mes de 
Marzo publicaremos un Previo 
de este título. 


En Mario Party 3 encontrarás 
un modo de historia. 


¡Hola! Tengo mucho tiempo en el 
mundo de los videojegos y siem- 
pre me he preguntado cuántos 


los videojuegos como... ¿Robert 
García es mexicano? Bueno, se 
despide. 
El Rocolo 
Aguascalientes, Aguascalientes 


Los lectores de antaño recor- 
darán que en los principios de 
Club Nintendo, siempre nos 
quejamos por la ausencia de 
personajes mexicanos en los 
videojuegos. Ahora son muchos, 
aunque destacan algunos, como 
T.Hawk de Street Fighter o 


Ramon de The King of Fighters. : 
Ya haremos un artículo de este : 
Robert García no es: 


tema. 
mexicano. Realmente no sabe- 
mos con exactitud de dónde es. 
Al parecer su padre es español y 
su madre es italiana y él creció 
en Italia. 


Hola amigos de Nintendo, les 
escribo para enviarles un saludo y 
para comunicarles que hay un 
problema en el acceso a la página 
en español de Nintendo, ya que al 
abrirla aparece un mensaje de 
“hacker” y no pude abrir la página. 
Espero que solucionen el proble- 
ma pronto. 
Juan Carlos 


Para la mala suerte de nuestros 
cuates de 
www.nintendo.com.mx, un 
hacker se encargó de estro- 
pearles la página por unas 
horas, pero ese problema fue 
resuelto y seguramente no 
volverá a cmd 


Hola amigos de Club Nintendo. 

Quisiera saber qué es Pokémon 

Crystal, ¿es acaso una secuela de 

Gold y Silver? Por favor respón- 

danme porque quedé intrigado. 
Francisco Salinas 
Santiago, Chile 


No, Pokémon Crystal no es una 
secuela, sino una versión alter- 
nativa de Pokémon Gold y 
Silver, así como la versión Yellow 
lo fue para las versiones Red y 
Blue. Este título es casi igual al 
Gold y Silver, y la diferencia rad- 
ica en que puedes elegir ser un 
personaje masculino o femeni- 
no (este personaje se llama 
Chris) y también en que es com- 
patible con el sistema Mobile 


i de GB, que te permite pelear o : 


intercambiar Pokémon a larga 
distancia con la ayuda de un 
teléfono celular. Este título sólo 
está disponible en Japón y no 
hay planes de traerlo a 
América. 


POLEA MUI nó 


URNA 


(2000 GAME FREAK ¡ 


Pokémon Crystal está 
disponible sólo en Japón. 


$ 
Hola amigos de Nintendo, espero 
que tengan éxitos en este nuevo 
año, para que sus metas y retos se 
realicen y se sientan felices de 
estar tanto tiempo en el corazón 
de cada uno de los videojugadores 
que los hemos seguido todos 
estos años. Aunque en realidad yo 


i no llevo tantos años, he leído lo 
i suficiente para darme cuenta de 


que su revista necesita de empeño 
y de amor a su trabajo. Al princi- 
pio, cuando la revista se imprimía 
aquí, era más fácil mandar las car- 
tas, pero aún así nunca me 
respondieron. Cuando se volvió 
totalmente mexicana no me dis- 
gustó, pero hay un problema. Su 
revista tiene un mes de retraso, a 
veces es bueno porque en los jue- 
gos logra uno investigar a fondo el 
juego sin ninguna clase de ayuda, 
pero hay veces que da uno tantas 
vueltas al juego que se cansa y aún 
no llega la revista, para recibir 
ayuda. Por ejemplo, en Diciembre 
me compré Majora's Mask, este 
juego está sensacional, ya paseé al 
primer jefe, claro que no he logra- 
do encontrar todas las hadas, tan 
sólo 13, y cuando derroto a ese 


Jefe llego donde la princesa Deku y : 


ella no se quiere devolver a su 
palacio hasta cuando yo tenga a 
dónde cargarla. El chiste es que 
cuando llegó en Enero la revista de 


diciembre pensé que por lo menos 
ya estarían diciendo la manera de 
pasar el principio para poder ver 
en la revista de Febrero (que para 
mi es la de Enero) la parte de 
cómo pasar el siguiente calabozo. 
¿Habrá forma de que la revista 
llegue a tiempo? Espero con ansias 
que me respondan. GRACIAS por 
dedicarles tiempo a chicos o a 
cuates (como ustedes dicen) 
como yo. Los admira su lectora. 
Lady Jennifer Guzmán Arias 
Espinal, Colombia 


Estamos en pláticas con nuestra 
Editorial para encontrarle solu- 
ción a este problema. Gracias 
por tus comentarios. 


Hola.Voto a favor de la sección de 

manga, anime, ovas y demás, y por 

Dragon Quest. También me gus- 

taría una sección donde los lec- 

tores pudieramos dar nuestros 

mails para estar en contacto. Por 

último déjenme decirles que fue 

una excelente idea esa de poner 

los puntos positivos y negativos de 

un juego, pues a veces lo que a ust- 

edes les gusta a nosotros no nos 

agrada y viceversa, así que yo tam- 

bien los calificaré: 

LO BUENO 

-Dan reseñas sobre los temas de 

los videojuegos (Tarzán, Track £ 

Field, The Grinch, etc.) 

-Es la menos costosa del mercado 

- Tiene muchas páginas 

-Tiene información fresca 

LO MALO 

-Que le sigan el juego a Pablo 

Osvaldo Portillo 

-Probablemente no publicarán mi 

carta 

-Si la publican, ya me quemé. 
Jesús Vázquez García 
Irapuato, Guanajuato 


Lo bueno es que: 

-Ya te quemamos 

Lo malo es que: 

-Por este mes, terminó el Dr. 
Mario. 


No dejes de escribirnos a: 
Revista Club Nintendo 
Hamburgo +48 Col. Juárez 
C.P. 06600 México, D.F. 


Los e-mails los mandas a: 
clubninOnintendo.com.mx 


Y la página a visitar es: 


¿ www.nintendo.com.mXx 


Una vez más, 
Activision se 
encargó de la 
traslación de un 


éxito de fl 
Disney a la 
plataforma PUPPIES TO -_, 
portátil THE RESCUE 
por MAA 
excelencia; 
en esta 


ad 
NE eS a A 
La ¡|S ocasión se trata de la más reciente 
ps película “Live Action” (o sea, con 
personas disfrazadas) de Disney, 102 Dalmatians. En esta película pudimos ver 
cómo Cruella DeVil, después de tres años en prisión, aparenta un cambio de actitud 
para con los pobres perritos, sin embargo, este cambio es sólo uno más de sus 
disfraces, ya que tiene contemplado apoderarse de los 102 dálmatas para hacerse su 
abrigo (el cachorrito extra es porque esta vez lo quiere con una capucha). 
Seguramente muchos pequeñines o los amantes de la ternura canina, disfrutaron 
totalmente esta cinta y si tú fuiste uno de ellos, seguro 
estás interesado en saber qué es lo que te ofrece la 
versión de Game Boy Color de 102 Dalmatians. 


EA 


Compañía 


D select a puppy 
00) 


En este título, desarrollado 
por Digital Eclipse, es en 
realidad algo simple. 
Desde un vistazo general, 
podemos decirte que se 
trata de un juego de 
plataformas, donde puedes 
controlar a dos de los 
cachorros más populares 
de la película, ya sea al 
travieso “Domino” o a la 
acomplejada “Alvina” 
(Oddball). La misión general de estos cachorros es 
saltar de plataforma en plataforma, esquivando a los 
juguetes maquiavélicos de Cruella DeVile, hasta 
encontrar una llave. Una vez que la tengas, tendrás 
que abrir las jaulas que hay en todo el escenario y así 
liberar a tus compañeros perrunos. 


Cada cachorro cuenta con las mismas habilidades (la Única diferencia está en que 
uno tiene manchas y el otro no). Moverse de un lado para otro, saltar y ladrar son 
los elementos con los que estos perritos deben contar para concluir con éxito sus 
misiones. Si tienes destreza para saltar 
de plataforma en plataforma y 
anticipar las caídas evitando a los 
enemigos, este juego será muy 
sencillo 
para ti, 
pero si no 
es así, 
encontrarás 
un buen 
reto en 
este 
aspecto. 


Q2000 Disney 


La habilidad de ladrar en cada cachorrito es vital y 
deberás usarla sabiamente. Esta habilidad es s 
límite y la puedes usar las veces que quieras, 
la dificultad radica en el alcance del ladrido. % 
Hay enemigos que se mueven muy rápido y sise > 1 
van acercando y les ladras en el segundo 


equivocado, no les harás nada y te golpearán sin S ó 


remedio. Debes aprender a calcular las distancias, 
en relación a la velocidad o habilidad del rival, para 
que esto no te suceda. 
Otro factor es que los 
enemigos no desaparecen 
después de ser “ladrados”, 
sino que se adormecen 
unos segundos, mismos 
que debes aprovechar 
para escapar, trepar, 
tomar un ítem o rescatar 
a un cachorrito. 


En cada Stage, como te lo dijimos, casi 
siempre tendrás que hacer lo mismo; 
encontrar la llave y rescatar a tus 
compañeros para avanzar al siguiente. 
Esto puede sonar aburrido, pero en 
realidad no lo es tanto, ya que cada nivel 
está diseñado de formas muy distintas 
entre sí, además de que los enemigos 
cambian constantemente y esto es lo que 
le da variedad al asunto. A veces lo único 
que tendrás qué hacer es caminar un poco, 
saltar a dos o tres obstáculos y obtener la 
llave. 

Otras veces 
tendrás que 


Algo importante de qué 
hablar es de la salud de 
tu cachorrito. $ 
Obviamente, al ser [ 
golpeado, el perrito 
sufrirá daño. En la Í 
parte inferior de la 
pantalla, verás ciertos 


sortear una status de tu juego. Ahí verás un ícono con forma 
gran cantidad _ de huella canina. En total son tres círculos 
de peligros pequeños y uno grande. Con cada golpe uno de los $ 
para alcanzar círculos pequeños cambiará a color rojo. Cuando 
la llave. Y en los tres sean rojos, dos golpes serán suficientes 
ocasiones para que el círculo grande sea totalmente rojo y | 
tener la llave tú quedes fuera de combate. Por suerte, en el 
es pan camino puedes encontrarte algunos huesos que 
comido, pero se irán acumulando. Cuando juntes cinco, todo el 
el reto es daño que tengas en la huella canina se borrará. Y 
encontrar a los cachorros encerrados. una cosa que le reduce dificultad al asunto (pero 
Afortunadamente los escenarios cuentan que hasta cierto punto se nos parece adecuado), 


con “Scroll Libre”, es decir, que puedes ir y es que las caídas de grandes alturas no 
venir a tu gusto, explorando cada rincón afectarán para nada la salud del perrito. 
sin restricciones. PS EEN 
¿Oh no; you have 
Otra cosa que te límita es el número de been caught! 
vidas que tienes. Puedes tomar algunas PL 
extras durante el juego o ganártelas con 
puntos, pero una vez que se terminen, 
perderás tu Score e irremediablemente 
tendrás que empezar todo de nuevo, 
aunque, si apuntaste tu Password, puedes 
continuar desde la escena en la que te 
quedaste. 


Gráficamente este título es uno 
de los mejores que hemos visto, 
ya que la animación de los 
cachorritos está sumamente 
detallada. Desde el momento 
en el que saltas, puedes ver el 
movimiento tan delicado de sus 
orejas, incluso cuando van 
corriendo. Cuando activas un 
switch o incluso cuando eres 
golpeado por un enemigo, 
puedes ver diferentes facetas 
de los cachorros. Otro detalle 
muy bueno del juego es el 
diseño de los escenearios. 
Plataformas que se mueven de 
un lado para otro o de arriba a 
abajo, requieren de mucha 
concentración para que 
puedas saltar entre ellas. Los 
cinemas display entre escena y 
escena también son bastante 
buenos y estamos seguros de 
que los fans de los dálmatas querrán verlos una y otra vez. 


En cuestión de sonido también 
no está nada mal este título. 
Tanto la música ambiental como 
los efectos de sonido están 
hechos pensando en no aburrir al 
jugador y en realidad que 
cumplen con su objetivo. 

Pese a que hay una opción para 
desactivar el sonido, créenos, no 
la vas a usar nunca. 


102 Dalmatians: Puppies to the Rescue es un título muy noble, ya 
que no encuentra absolutamete 
nada de violencia y si eres un 
pequeñín o si conservas ese toque de 
inocencia, este título es bastante 
bueno, ya que te hará recordar los 
tiempos buenos de la infancia. Y en 

el campo de videojuego también lo 
hará, ya que este título es muy 
sencillo y te hará recordar los viejos 
tiempos del NES. Un título sin mucha 
pretención, más que entretenerte. 
Muy bueno y recomendable. 
¡Ah!, con minijuegos también. 


Segunda opinión 


DAN MATAN 


Lo bueno es que... 


Lo malo es que... 


Un REGALO 


PARA QUE TE RECUERDEN 


TODO EL ANO 


¡Ni 0) comunícate ahora mismo al teléfono en el D.F.: 54 20 48 18 
E - desde el interior, sin costo: 01 800 907 31 00 
pierdas; envia tu cupón por correo o vía fax al: 52 61 27 99 
¡empo! conéctate por e-mail a: suscripciones(Peditorial.televisa.com.mx 


30% 


de descuento 


(en adelante) 
de descuento 


; 


SUSCRIPCIONES 


¡AHORRA! Eras — EDAD; 


DIRECCIÓN: 


CIUDAD: ESTADO CÓDIGO POSTAL: TELÉFONO: ) 
SÍ, DESEO ADQUIRIR: 11uLo O 2TíruLOS Ol 3tíruos QU 
Y 1D) A INDICA CUÁLES: =n 
(O) REGALO PARA: 
DIRECCIÓN: A 
CIUDAD: ESTADO: CÓDIGO POSTAL: TELÉFONO: ) ae | 
SÍ, DESEO REGALAR 1TíTuLO Ol 2TíTuLOS Ol MS] 
INDICA CUÁLES: . | 
(O) REGALO PARA: as pa 
DIRECCIÓN: => ás 
CIUDAD: ESTADO: CÓDIGO POSTAL: TELÉFONO: (—) 
y SÍ, DESEO REGALAR: 11ítuLo Ol zos O 3tíos O 
S U T P E R INDICA CUÁLES E A 
bi (2) FORMA DE PAGO: cheque 1 SIRO POSTAL CHEQUE BANCARIO. [] TOTAL A PAGAR: $ 
ANOMBRE DE EDITORIAL TELEVISA, S.A de C.V. _______BANCO EMISOR 
a TARJETA DE CRÉDITO: VA O MASTERCARD [TJ] AMERICAN EXPRESS [] pa: 
E G A LO NÚMERO DE TARJETA: > FECHA DE VENCIMIENTO: = E : 
FIRMA AUTORIZADA: 


En caso de que necesites más cupones de regalo, anexa una lolocopia de estas suscripciones. 


CAOPSATFORS D: PE 


S-ULSEC UR MIPUCAMRO SN TESS 


Quo, Men's Health, Eres Novia, 12 ejemplares $25 c/u Eres 24 ejemplares $15c/u $360.00 
Cosmopolitan, Harper's Bazaar, 25% de descuento x 1 título 25% de descuento x 1 título $270.00 
Smart Bussines, PC Magazine 30% de descuento x 2 títulos 30% de descuento x 2 títulos $252.00 
35% de descuento x 3 títulos $195.00 35% de descuento x 3 títulos $234.00 
Vanidades 26 ejemplares $25c/u $650.00 | National Geographic en Español 12 ejemplares $30 c/u $360.00 
25% de descuento x 1 titulo $487.50 ¡Oleced la: $300.00 
30% de descuento x 2 titulos — $455.00 E s 
35% de descuento x 3 títulos — 5422.50 | SOlf Digest en Español di Saeneil Sá cUDO 


25% de descuento x 1 título $315.00 


Crecer Feliz, Club Nintendo, Somos — 12 ejemplares $18 c/u $216.00 30% de descuento x 2 títulos $294.00 


Mecánica Popular, Padres e Hijos, — 25% de descuento y 1 titulo $162.00 


Geomundo, Ideas para tu Hogar, 30% de descuento x 2 títulos — $151.20 35% de descuento x 3 títulos $273.00 
Eres Niños 35% de descuento x 3 títulos $140.40 | Cocina Fácil, Conozca Más 12 ejemplares $12 c/u $144.00 
Tu, Familia Saludable, Buenhogar, — 12 ejemplares $15 c/u $180.00 25% de descuento x 1 título  $108,00 
Saber Electrónica, Cristina 25% de descuento x 1 títul 5135.00 30% de descuento x 2 títulos — $100.80 


30% de descuento x 2 títulos — $126.00 
35% de descuento x 3 títulos $117.00 


35% de descuento x 3 títulos $93.60 


s Muy Interesante 12 ejemplares $22 c/u $264.00 
Deporte Internacional Es ad 7 pe 25% de descuento x 1 título — $198.00 
30% de descuento x 2 títulos — $218.40 30% de descuento x 2 títulos — $184.80 
35% de descuento x 3 títulos $202.80 35% de descuento x 3 títulos $171.60 
= A jemplares $10 c/u $240.00 

Elle, Automóvil Panamericano, 12 ejemplares $20 c/u 5240.00 | Furia Musical 24 ejempl 
Marie Claire 25% de descuento x 1 título $180.00 25% de descuento x 3 título $180.00 
30% de descuento x 2 títulos — $168.00 30% de descuento x 2 títulos — $168.00 
35% de descuento x 3 títulos — $156.00 35% de descuento x 3 títulos — $156.00 


¡APROVECHA! 
UNA REVISTA 
PARA CADA ESTILO DE VIDA 


0 El primer ejemplar llegará a más tardar en 4 semanas a partir de que recibamos tu orden. 
EDITORIAL TELEVISA Ay. Vasco de Quiroga 2000 Edificio E, Depto. de Suscripciones 1er. piso, Col. Santa Fe, C.P., 01210, México D.F. 


¡AHORRA! 


Y DA 
El porte será pagado por: 


Editorial Televisa, S.A. de C.V. UN 


Departamento de Suscripciones 2 
Apartado Postal 16-097, UPER 


02011, México, D.F. 
REGALO 


CORRESPONDENCIA CON PORTE POR COBRAR << 
SOLAMENTE SERVICIO NACIONAL RE-ETE-DF-014-97 


AUTORIZADO POR 
SEPOMEX 


= 
3 
2 
< 
É 
E 
(e 
65] 
Er 
E 


Hay un menú donde puedes 
elegir al corredor experimen- 
tado que desees, aquí estará 
todo su historial de copas 
ganadas. perdidas, etc. su 
velocidad y su escudería. 


SELECT DRIVER 
CHAMPIONSHIP 


BLESANOER 


que 


Puedes escoger el avance de dans 


tu coche, ya sea automático 
donde sólo aceleras o 
estándar, donde puedes 


hacer PP. OS 
cambios de fl DRIVER OPTIONS. 
velocidades, E - E 
y los ejecu- SKILL SELECT 
tas con ES . E 
el pad LS E 
hacia 4 TRANSMISSION 
arriba o 


hacia abajo. 


Este es un gran título para todos 
los videojugadores que viven del 
automovilismo al máximo, tiene 
buenos gráficos entedibles y en 
cuando a la música es muy 
agradable, porque tiene buenos 
temas en cada modo de carrera. 


% 


En Quick Race que es otro modo de 
juego, sólo tendrás que correr por 
llegar al final sin ningún incentivo 

como podría ser un trofeo, pero 
todo es igual; aquí también 
puedes elegir tu pista, tu auto, 
tu piloto, etc. En este modo 
tendrás que competir contra 
los oponenetes que tú escojas, 
que pueden ser desde 5 

hasta 22. 


Como sabes, el automovilismo es un deporte de mucha 

velocidad y para que tengas toda esta pasión, te 
tenemos el nuevo título: Formula One 2000, en el cual 
correrás como todo un bólido en diferentes circuitos. 


En primera este título sbdal 
tiene diferentes modos CRAND PRIX 
de juego en donde $e QUICK RACE 
” puedes correr por el gran | FTIME TRIAL 
premio o simplemente MATCH ELAY 
practicar contra otros A OPTIONS 
bólidos y aquí te vamos a  istorY 3 
decir cómo 
. RULES 


CAR SETUP 


SINGLE RACE Casi en todos los modos puedes 
modicar tu auto sin que tengas 

que ganar alguna carrera antes. 
Puedes escoger llantas, alerones, 
caja de velocidades, etc. y con 
todo esto podrás hacer una 

3 excelente carrera dependiendo de 
RITMO, cómo está el ambiente en 
ita la pista. 


Cuando estás en la carrera, te marcan un lugar en donde está 
sombreada la pista y en la parte superior dice: “Pit” ahí tienes 


bajar la velocidad y meter el auto a la zona de los pits, ahí 


debes frenar, te atienden y puedes escoger que te cambien las 


as o que te pongan combustible para regresar a la carrera. 
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tus cartuchos y sistemas 
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¿Estás listo para 

unas luchas 

callejeras?, si es así 

no debes perder 

esta oportunidad 

que te brinda 

Electronic Arts con su 

nuevo título para el 

Nó4: WCW 

Backstage Assault. 

En esta lucha se vale 

de todo con tal de 

A h que logres rendir a tu 

Compañía < contrincante, sí leíste 

ú bien, de todo, ya que 

puedes usar cualquier 

objeto que tengas al alcance como 

tubos, palos, cajas de madera, espejos, garrafones de 

agua, etc., por mencionar algunos objetos 

Ey miss Todos los movimientos están 
Compatible permitidos desde patadas, golpes, manotazo: quebradoras, martinetes y por qué 
no, algún movimiento para golpear tu oponente en las partes nobles o como lo 
conocen en la Lucha Libre, un “foul”. 


Ahora tenemos otro título con varios luchadores 
de la WCW, pero esta vez la lucha no se 
desenvolverá en un ring, sino en diferenbtes 
escenarios como en los baños, en una bodega, 


un gimnasio, 
pero eso sí, aquí 
encontrarás tanto 
a hombres como 
a mujeres que 
están en dicha 
organización (y 
por supuesto, le 


f . agregaron algunos 
Y) 3 a == Y Mi peleadores extras). 


o 
€ pr 


E , <opyrighto Elegtranigs Artíinc E. 
A FRE, Kodiak lateractivessoftw ¡5 Studiestin 


ae q 


Cuando te enfrentes a tu 
contrincante, puedes hacer 
cualquiera de estas tres 
cosas para ganar el combate: 
La primera es aplicarle una 
llave y que con ésta se rinda; 
la segunda es rendirlo como 
en la Lucha Libre, ponerlo de 
espaldas planas y que le hagan 
la fatídica cuenta y la tercera es 
noqueando por completo a tu 
trincante. Para lograr lo anterior, primero tienes que cansar a tu oponete y esto lo reflejas 
nombre, ya que al iniciar la pelea, está en letras blancas, después de un rato de golpes se 
án amarillas y cuando ya 
demasiado cansado, se 
n rojas, además de que cada 
te pares, estarás fatigado y 
moverás por un momento, es 
ide se pueden aplicar las dos 
eras rendiciones, ya que para la 
tienes que esperar a que 
ca “Ready for KO”, entonces 
s que golpearlo al máximo 
que se rinda 


Como te mencionamos antes, 
cualquier objeto es útil y no dudes 
en tomar hasta partes del 
mobiliario que te rodea, esto lo 
decimos porql n el baño puedes 


baños para log 


onducen a otros 

narios, esto es 
muy útil si ya no 
r rmas con 
ombatir, ya 

as armas son 
más daño 
También 


para golpear a 
rincante, 
en cada 
uedes 


ento nuevo. 


E Al iniciar el juego cuentas con 
F pocos personajes, pero 
f conforme avances irán 
' apareciendo más. El modo 
principal cuenta con tres 
niveles de dificultad para que 
demuestres quién es el mejor 
' peleador callejero (y no nos 
E referimos precisamente a Street 
Fighter), pero si te sientes muy 
f bueno, hay otra opción donde la 
dificultad será todo un gran reto. 


Otra opción muy buena es la de crear a tu propio luchador y 
vaya que puedes hacerlo muy detallado, ya que este título tiene 
muchas opciones y aumentarán conforme avances el juego. 
Aquí puedes ponerle el peinado que te guste, el rostro, ropa, 
tatuajes, coderas, estatura, corpulencia y bueno, un sinfín de 
opciones para que 

tengas a tu luchador 

como tú quieras. 

En este lugar puedes 

equipar a tu peleador 

con los movimientos 

que vayas descubriendo 

para hacerlo más 


( Segunda opinión 


En mi particular punto de 
vista, pienso que es un 
super título de luchas 
donde no forzosamente 
tienes que combatir en un 
cuadrilátero y eso es muy 
innovador para un buen fan del 
arte luchístico. Lo que es muy 
bueno y no todos los juegos de 
luchas se observa, es que 


Claro que no podía faltar la 


narración de la pelea la cual S S 
es muy buena en general, ya puedes usar varios objetos 


que se siente la emoción y para herir a tu adversario, esto 
para nuestro gusto, está llena es, porque no se permite en la 
de muchas frases para decir reglas de la Lucha Libre, pero 
en cualquier circunstancia de como siempre, habrá un 
la batalla. fanático que meta a la arena 
algún objeto. 

Creo que aquí en la AAA 
no vamos a poder ver 
lucha del estilo de este 
juego, porque está 
totalmente fuera del 
cuadrilátero y claro, pues 
no hay ningún “Tirantes”* 
ni un Pepe *Tropicazas” 
que le dé preferencia a 
ninguno de los 2 bandos. 
Solamente me falta decir: 
“Niños váyanle a los 
rudos o a los técnicos, 
pero nunca los imiten”, 


Pz Chechuga 


== RAKSTADE: 


En general es un buen título de 
lucha, ya que la temática es 

buena, la narración estupenda y los 
escenarios son buenos. Tal vez de 
lo único que les faltó trabajar un 
poco más es en cuestión de 
movilidad, ya que está pesadita, 
pero no es para tanto. 


Lo bueno es que... 


-Tiene un nuevo estilo 

de pelea. 

-Puedes valerte de varios 
objetos para golpear a tus 
contrincantes, hasta 

de objetos que tú nunca 
te los imaginarias. 

-La narración es buena, 
-Hay varios personajes de 
la WCW. 


( Lo malo es que... 


-La movilidad está un 
poco pesada, pero no 
afecta mucho. 


Los soldados de 
plástico están de 
regreso para 
deleitarte con 


otra aventura 
y batalla que 
tendrán los 
de la Green 
| Army 
contra la 
Tan Army. 7 
o NS Ahora tendrán que descubrir la nueva 
== ES arma de la Tan Army con la que tienen 
Compañía planeado eliminar a toda la Green Army. 


ARMY MEN 


” “Y ñ q En esta 
E E 3 ocasión 

Compatible 3 tenemos la 

== patible : o , E posibilidad 


de escoger 
entre tres 
personajes, 
los cuales 
tienen 
diferentes 


Clasificación j 4 y á vehículos y 
E Dices EN e : tipo de arma primaria para las diferen- 
EA 4 tes misiones a las que serán asignados. 
k . ; Los personajes son Vikki, Scorch y Riff 
- 3 para cumplir esta 
. nn delicada labor, claro que 


E contaran con el apoyo de 
Desarrollado Sarge y de la Green army 
- > para vencer al enemigo. 


Memoria 


Peras . Como te habíamos comentado, cada personaje tiene 
diferente vehículo y también diferente arma de 
ataque, por ejemplo, tenemos a Vikki, quien cuenta 
con una motocicleta para ataque terrestre, mientras 
que Riff tiene un tanque. En el caso de las misiones aéreas Scorch tiene un 
helicóptero y Riff tiene 


todo un avión de combate, 
lo mismo pasa con su 

arma principal la cual es 
diferente y una es más 
rápida que otra, además de 
ser de más poder una que 


Lanzamiento 
pS : TA la otra. 


3DO Company. 


o siempre te dirán lo 
tienes que hacer 
poder pasar las 

mes las cuales son 
muy variadas, ya que en 


camión para que 
egue a su destino y 
podían faltar las 
misiones donde tienes 
destruir a toda la 
fuerza enemiga. 


La única arma que 
tienen todos es el 
lanzacohetes, éste lo 
puedes recargar si 
encuentras más de 
estos ítems durante la 
misión. 


algunas ocasiones 
tendrás que rescatar a 
algún miembro de la 
Green Army, rescatar 


cierto equipo, escoltar a 


ARMY MEN 


ICA 


KILLED IN ACTION 


ARMY HEN 


[SARGES HEROES 2] 


En las 
primeras 
escenas, 
la acción 
es poca, 

pero 

conforme | 

vayas | 
avanzan- 
do aumentarán los 
enemigos y 
tendrás que 


escoger 
muy bien 
a tu 
personaje. 
Este título 
cuenta 
con 
password 
para que puedas continuar:en 
cualquier otro momento. 


TA 


Este título cuenta con cinemas 4, ThoarERS,, LOC 
para darle más vida, explicando '1N0 OUR MAN. 
mejor la historia aunque en 

algunas ocasiones se ven un poco 

deformes. 

Las misiones se desarrollan en 

diferentes ambientes como 

desiertos, lagos, selvasy hasta en la 

nieve. 


En general este título es regular, ya que no tiene gráficos muy 
buenos, pero tampoco son del todo malos, la acción va aumentado 
conforme avanzas el juego, tienes varios personajes y cada uno tie- 
ne diferentes vehículos, es un buen título si no eres muy exigente. 


ICTA: 


KILLED IN ACTION 


Segunda opinión 


ARMY MEN ' 


Lo bueno es que... 


de aceptar 


unfretoltanigrande: 


El único lugar donde entrenas, 
compites y evolucionas hasta ser 


un verdadero Maestro Pokémon. 
Obtén tu Kit Oficial de la Liga 
Pokémon en las tiendas Liverpool 


e inscríbete. 


Con Pokémon tu evolución 


es perfecta. 


EN e a vivir 
pct 


O/ 


'Ó 


Una vez que qued 
confirmado que la 
moda de las heroínas 
en los juegos de 
acción quedó 
en el pasado, 

(o al menos 
hasta el 
momento *la 
moda” ya pasó) la nueva 
aventura del 

Dr. Jones está lista, 
y tal como te lo 
mencionamos en el Previo de este cartucho, la aventura 
y la emoción forman parte de esta historia tanto como 
el mismísimo látigo de Indiana. 


Estamos seguros que alguna vez has escuchado la 


de todos los tiempos. 


heróica melodía característica de Indiana Jones (y lo más probable es que no 
sepas que la estás escuchando). Si acaso no, seguramente has visto múltiples 
parodias de héroes comunes que atraviesan ríos o barrancas con la ayuda de un 
látigo. Pues bien, en caso de que nunca en tu vida hayas visto o escuchado algo 
sobre Indiana Jones; o si lo único que sabes sobre este personaje es que hace 
relativamente poco tiempo salió a la venta la versión remasterizada de sus 
películas originales; no te preocupes, porque a continuación te vamos a dar una 
breve reseña de uno de los más grandes héroes de la cinematografía de acción 


A principios de los 80's, (1981, para ser 
más precisos) una película con temáti- 
ca atractiva y para su tiempo original, 
sorprendía al mundo entero. Los res- 
ponsables de este suceso fueron nada 
más y nada menos que gente respon- 
sable de éxitos tan me- IN 
morables como Tiburón A | 
(Jaws), o La Guerra de 
las Galaxias (Star Wars), 
la historia estuvo en 
manos de George Lucas, 4 
y la dirección, (al menos 
la primera película) es- 
tuvo en manos de otro 
genio: Steven Spielberg. 
La historia descubría la 
doble vida de un apasio- 
nado Arqueólogo: el Dr. 
Jones, amante de la his- 
toria y el conocimiento, 
de la emoción y la aven- 
tura; siempre preparado 
para enfrentarse a cual- 
quier reto, en cualquier 
lugar del mundo, con tal 
de obtener su objetivo. 
En pocas palabras, la pe- 
lícula muestra un mo- 
mento muy importante 
en la vida de un hombre capaz de hacer 
todo lo necesario en nombre del cono- 
cimiento y de la ciencia misma. Segu- 
ramente estarás pensando que esto 


tura, pero afo, 


EMAPTER 24 
AA De vin e 


institución 
pediciones po 


no tiene características fuera de lo co- 
mún para garantizar una buena aven- 


rtunadamente no es así, 


un detalle que es sumamente impor- 
tante, es que (al menos en el inicio de 
las aventuras de Indy), el contexto his- 


tórico sucede alrededor 
de la década de los 40's, 
y esto marca detalles 


i históricos muy impor- 


tantes, como las diferen- 


l cias ideológicas entre las 


potencias mundiales de 
ese tiempo, y la partici- 
pación de países que 
años más tarde, se con- 
vertirían en protagonis- 
tas de las guerras mun- 
diales. Indiana Jones es 
el estereotipo perfecto 
del héroe desenfadado y 
con suerte, a pesar de 
los contratiempos, siem- 
pre, por una casualidad 
todo le sale bien, inde- 
pendientemente de es- 
to, es una persona su- 
mamente culta e inteli- 
gente, y por si fuera po- 
co, tiene de su lado una 


ue financia todas sus ex- 


r el mundo. Con esas ca- 


racterísticas cualquiera podría ser un 
gran héroe ¿no crees? 


Es necesario que tengas una noción 
de lo que Indiana Jones significa y 
representa como héroe fílmico, 
porque si no lo conoces, no podrás 
disfrutar lo detalles que hacen de 
éste un gran juego, pero ya que más 
o menos te platicamos quién es y a lo 
que se dedica, vamos a ver lo que 
verdaderamente te interesa: 
“Indiana Jones and the Infernal 
Machine” para el N64. 


En el previo anterior te mencionamos 
algunos detalles de la historia que vas a 
wir en este cartucho, en caso de que por 
alguna misteriosa razón te lo 

hayas perdido, o quieras refrescar la 
memoria, la historia está más o 
menos así: Corre el año de 1947, los 
l nazis están casi extintos y comienza 
1d querra fría, mientras en algún 
. escondido lugar del mundo, una 
tigua amiga del Dr. Jones, la 
l bellísima Sophia Hapgood, 

l que ahora forma parte de la 

) CA, te muestra evidencia 
contundente que certifica la 
participación del Dr. Gennadi 
Wolodnikov, originario de la 
ex-Unión Soviética, en un 
proyecto de investigación y 
| exploración en la zona donde 


Indiana Jones and the Infernal Machine 
es un juego muy completo, comenza- 
remos por analizar los aspectos $ 
básicos de este juego, para que poco a 
poco imagines el juego y compartas 
nuestra opinión. Este es un juego en 
el que los puzzles están a la orden 
del día para continuar con la 
historia. Todos los escenarios 
son como laberintos en los que 
tendrás que usar toda tu 
habilidad y toda tu 
imaginación para encontrar 
los caminos, encontrar lo 
que necesitas y finalmente 
continuar. Indiana tiene la 
posibilidad de hacer largos 
saltos, esto sumado a su 
capacidad para asirse de 
las orillas de los 
desfiladeros, dan como 
resultado un personaje 
muy confiable para saltar 
grandes distancias en 
barrancos, etc. 


se encuentra la mítica torre 
de Babel. Indiana y Sophia se 
dam cuenta de que lo que en ¡| 
realidad están buscando 
lWolodninikov y los soviéticos, 
es información de una 
antigua máquina capaz de 
abrir una puerta a una 
dimensión paralela conocida 
como Aetherium. 
l Las piezas que componen 
este complejo artefacto 
están repartidas por todo 


El Dr. Jones 
está perfecta- 
mente bien 
equipado con 
elementos que 
facilitarán su 


el mundo, y Volodnikov y sus compañeros . recorrido por el mundo, 
comunistas ya en primer lugar, cuenta con su inseparable 
empezaron la látigo, que te servirá para defenderte o 
búsqueda. ayudarte a subir o atravesar lugares 
Una vez que usándolo como cuerda, otro elemento 
Sophia e Indy se indispensable es su encendedor, con el 
dan cuenta de la podrás iluminar lugares obscuros, o 
trascendencia de encender cosas como lámparas o 
estos hechos, antorchas, y 
comienza la finalmente una 
carrera por pistola, que te 
encontrar antes servirá como 
que los comunistas defensa en caso 


las piezas y evitar de que los 
una catástrofe enemigos se 


mundial. pongan muy 
necios. 


Por si esto fuera poco, 
durante tu recorrido vas a 
encontrar diferentes ítems 
que te ayudarán en tu 
cruzada, por una parte 
encontrarás elementos que 
usarás para resolver los puzzles 
en el camino, por otro lado y 
como buen arqueólogo, encontrarás piedras preciosas e ídolos que te servirán para 
completar los IQ points y reunir dinero. 


Entre stage y stage podrás abastecerte de 
medicinas y provisiones en el Indy's Trading 


En cada O 

uno de los Post, con esto podrás ayudarte un poco 

stages cuando te 
y encontrarás MOS TRADING POST encuentres en 
diferentes TA apuros a mitad 


de un stage, 
independiente- 
mente que 
algunos de estos 
implementos los 
encontrarás a lo 
largo del juego. 


enemigos 
que te 
complicarán 
el trabajo, 
desde venenosos animales como 
escorpiones y serpientes, soldados 
comunistas del ejército rojo, hasta robots. 


En Infernal Machine podrás viajar por los lugares más exóticos y 
excéntricos del mundo en busca de las piezas que completan la 
máquina que abre el Aetherium. Tu recorrido te permitirá vivir 
grandes aventuras en 17 misiones llenas de acción, empezando por 
las ruinas de la bella Babilonia, explorando luego las montañas de 
Tian Shan y llegando incluso a explorar dentro de las pirámides 
Aztecas. 


dieron a la tarea de 
perfeccionar detalles como 
los reflejos solares y la nitidez de las 
imágenes, ya que el engine 
del juego original (cabe 
mencionar que originalmente 
este juego salió para PC) fue 
reestructurado para mejorar 
al máximo las imágenes en este 
juego, y esto es definitivamente muy 
importante, ya que no sería lo 
mismo vivir una aventura con el 
doctor Jones en lugares que no 
tuvieran mucho chiste, o sin el 
ambiente necesario que proveen 
detalles como grecas, dibujos y 
figuras alusivas a culturas 
ancestrales. 


Lo verdaderamente 
remarcable es lo bien 
realizados que están 
los escenarios, 
realmente se siente el 
MS. | ambiente caliente y 
MON seco de lugares 
desérticos, o los 
ambientes húmedos y 
MAR obscuros de las oficinas 
subterráneas, el frío en 
las montañas cubiertas 
de nieve o en las zonas 
donde está nevando. 
El vértigo cuando vas en 
balsa en los rápidos, y los 
efectos de luz cuando 
estas buceando. De hecho, 
éste es uno de nuestros 
detalles favoritos, ya que 
para este cartucho de Nó4 
Factor 5 y Lucas Arts se 


pe] 
nd 
a 


po 
e << 
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Be 
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. ¡Ahora imagínate todos estos 


detalles con la ayuda del 
Expansion Pak! 


Antes de concluir mencionaremos otro 
detalle muy importante: El sonido. 
Este cartucho te da la posibilidad de 
configurar la música y los efectos de 
sonido. Lo más importante en este 
rubro es que gracias a las técnicas 
de compresión de sonido 
empleadas por Factor 5, el juego 
está lleno de efectos de sonido 
que complementan perfectamente 
el ambiente necesario para las 
aventuras de Indiana Jones, aullidos 
de lobos, cascabeles de serpientes, 
sonidos de aves que revolotean, en 
fin, sonidos que te llevarán a vivir más 
de cerca la aventura de Indy y a 
disfrutar el juego por completo. 


Otro aspecto importante del audio es 

que mucho de la historia del juego es 
“A hablado por los propios personajes, 
entonces mucha de la trama de la 
mia podrás escucharla de viva voz de cada uno de los 
tagonistas de la historia. Este es un factor también muy 
teresante, ya que las explicaciones y discusiones de los 
umnemas están “hablados”. Todo esto sumado a las múltiples 
expresiones de Indy cuando encuentra algo o a alguien, o 

cuando se explica a sí mismo el funcionamiento de lugares y 
amefactos, dan como resultado un gran acierto en lo que al 
renglón de Audio se refiere para este cartucho. 


náana Jones and the Infernal Machine es un juego muy 

mpleto, la movilidad de Jones deja atrás los problemas 
anmines que tienen los personajes principales en juegos de este 
po, permitiendo de esta manera un manejo práctico, sencillo y 
finalmente eficaz. Los gráficos son sencillamente impresionantes, 
sobre todo con el uso del Expansion Pak, los efectos son muy 
buenos y los detalles ayudan mucho a lograr la ambientación 
necesaria para sentirse parte del mundo del Dr. Jones. 


Gué mejor manera de empezar el segundo mes del año que poner INDÍAN: lA: JONES 
las manos en este súper cartucho, 

sólo imagina que de la mano de 

Jones, vencerás a los enemigos NUATAM IMEI 
comunistas (los del cartucho claro), —LO-DU£No-eS-QUe rre 
resolverás el misterio del artefacto 
místico, y salvarás al mundo de una 
catástrofe, ¡Qué más puedes pedir 
para empezar el año! Busca tu 
sombrero, consigue un látigo y únete 
a la aventura, te garantizamos que 


Lo malo es que... 


arre- 


Ahora Mia Hamm 
llega con un buen 
título a tu GBC 
llamdo: Mia Hamm 
Shootout, 
recordémosla 
cuando implantó una 
moda después de 
haber ganado en 
penales en las 

Olimpiadas en el soccer femenil, que cuan- 

do metió el gol de la victoria y al quitarse la 


camiseta, vestía un top que llegó a ser toda una moda para todas las damas, 


Este título está dedicado a 
todos los fans de esta 
deportista conocida por 
todo el mundo. 

Existen 3 modos de juego 
en este gran título de 
fútbol soccer y te los 
vamos a comentar. 


CEUTA 


Puedes elegir como 
estrategia a qué 
jugadora le vas a dar el 
balón en algún tiro 

libre o en saque de meta. 
En cuanto te indiquen 
que ya puedes tirar, 
debes mover cualquier 
flecha del pad para 
escoger a alguien y 
después presionar el 
botón de tiro y así 
lograrás una jugada pre- 
fabricada o de pizarrón. 


El primer modo es el [l 
Single Match donde tú 
puedes escoger el | 
equipo con el que 
quieres jugar; pero 
también podrás elegir 
a tu oponente, en este 
modo sólo jugarás un 
partido y terminará. 
Este modo es nada más como de práctica. 


Como en el fútbol profe- 
sional, tienes 11 jugadoras 
sobre una cancha de 
pasto natural donde 
existen las mismas reglas 
que en el fútbol varonil, 


hay faltas, saques de meta, 
etc. el árbitro es un poco 
justo, porque por cada 
falta que cometas, se 
detendrá el partido y 
podrás hacer un tiro libre 
directo, pero si estás en el 
área, hasta podrás cobrar 
un penalty. 


El segundo modo de juego es: Arcade, en el cual te 

van sorteando de los 36 equipos incluidos contra 
quien te vas a enfrentar 
en los partidos y te van 
contando los juegos en 
los que participas, pero 
no te cuentan los que 
ganas. Este también 
podría ser un modo de 
práctica, pero aquí 
tendrás que jugar 
contra los 36 equipos. 


Mia Hamm Shootout cuenta con 


vista de 3 cuartos, esto te hará un Para todas las aficionadas 

poco más sencillo tener vista ue viven la intensidad del 

Beiiíerica para observar todosilos fútbol, la versión de bolsillo 

movimientos de las jugadoras. del título de Mia Hamm, Mia 

Hamm Soccer Shootout, es 

una muy buena opción, ya 

que es un título sencillo de 

á : jugar y de controlar, con 

* modo es el Cup Tourna- 0 Mi muchas opciones muy atrac- 

val puede ser un torneo , tivas y gráficos bastante 

u 8 equipos. También aceptables. Algo que no me 

's escoger en qué nivel pue- late, y que no tiene que ver 

des con el juego, es que en 

jugar México no se le da la promo- 

la ción suficiente al soccer 

MN! Copa en Hard, Easy o Medium. En femenino y se prefiere 

Y este modo te llevarán una tabla de seguir apoyando a los mis- 

A puntos como EN rt mos jugadores de hace ¡10 
hales, también hay semifinales, ai 

finales y se irán descalifieaiido a años! gs esto 

todos los equipos del grupo. cambie y que las chicas que 

quieran seguir los pasos de 

Mia Hamm, algún día 

lleguen a ser lo suficiente- 

mente famosas para tener 

su propio videojuego, Y, 

rar tus retomando el tema de los 

tácticas y z . Juegos, además de este 

eS miEdít Epa ; título, recomiendo mucho 

que sirve Elite Soccer para GB, un 


Tactics, Fo 
obvio para MM 


para que juego viejo pero al de 
hagas tus cambios de jugadoras o de ueno. 
posiciones. 

DENSHO 


El otro menu p NM 
es para que A a 


tengas la for- 
mación de tu 
equipo puede 
ser atacando o 
defendido 
segun la 
estrategia que 
elijas, así serás todo un experimenta- 
do entrenador de chicas futbolistas. 


Pe 


ulo en cuanto a equipos es muy variado y los uniformes son con 
ño y color oficial de la liga, esto te ayudará a reconocer bien a tus 
ras contra el otro equipo. En cuanto a gráficas, para ser del GBC 
muy bien y con un buen ambiente en el estadio. 


$ 


No contento con 
el mediano éxito 
de su aventura 
para el Nó4, Terry RETORF 
McGinnis y el IE 
nuevo Caballero de 
la noche está de 
regreso para 
salvar a ciudad 
Gótica, y 
descubrir de una 
buena vez quién está detrás de la pintura que 
esconde la identidad del nuevo Joker. 


Compañía 


En caso de que sea la primera vez que lees algo sobre 
la “muy poco comentada” nueva película de Batman 
2% (Batman Beyond: Return of the Joker), te daremos, a 

manera de resumen la información más importante. 


En primer lugar, debes fis 

saber que hoy por hoy, 

Batman no es Bruce 

Wayne, ahora las 

aventuras de Batman se 

desarrollan en el futuro, y 
el encargado de hacer justicia en Gotham City es nada más y nada menos que el 
joven Terry McGinnis, un adolescente que luego de perder a su padre en manos de 
un ambicioso empresario, acepta la invitación de un B. Wayne viejo y decadente 
para revivir y continuar con la leyenda del Caballero de la noche. 


Luego de que Batman Beyond, se quedó en el gusto del público con nuevas 
aventuras y nuevos villanos, un fantasma del pasado 
regresa para poner en problemas a Batman. El villano 
es nada más y nada menos que el mismísimo Joker, la 
pregunta es ¿cómo es que este super villano ha 
regresado? Y lo que es aún más importante, ¿qué 
maléficos planes tiene para acabar con Gotham City? 


Categoria 


(0) 


Lanzamiento 
q 


a 


lí 


DE Comics (<) 2000 


ía de este cartucho 
tamente la misma 
que en el juego de 
Nó4. En esta 
cruzada, darás vida 
a Batman, te 
moverás en un 
ambiente side 
scrolling, es decir, 
la vista del juego 
es de perfil, 
aunque este cartucho tiene la ventaja de 
permitirte hacer movimientos con 
profundidad, con esta “ventaja” tendrás más 
facilidad de movimiento en general para 
esquivar ataques y sobre todo, tendrás que 
usarlo para encontrar los múltiples ítems y 
escenarios que se encuentran escondidos a lo largo 
del juego 


El nuevo Joker tiene en mente, en pocas palabras, 
destruir ciudad Gótica, con un complejo artefacto 
manipulado vía satélite, para evitarlo tendrás que 
recorrer varios stages 
en busca de peligrosos e 
incómodos stages en 
los que todos los 
bati-implementos te 

serán necesarios y útiles. Desde el Centro 

de Investigación Aereoespacial de Ciudad 

Gótica, pasando por el Arkham Asylum, 

hasta el escondite del nuevo Joker, 

tendrás que rescatar y salvar a Bruce 

Wayne, para lograr vencer al nuevo Joker 

y cumplir con tu misión como paladín de 

la justicia. 


na de las ventajas de este A diferencia de la versión para el Nó4, 
rtucho es que cuenta con en esta versión de Return of the Joker, 
opción de password, y no podrás cambiar de trajes antes de 
mientras lo uses en juego cada stage, pero cuentas con la ventaja 


continuo (sin apagar el 


e utilizar todos | ntos de lo 
aparato) te quedas en la 205 pmplementa A 


misma escena en la que trajes en todos los stages. A lo largo del 
terminaste, o bien, puedes | Juego encontrarás escondidos, ya sea en 
apagar tu GBC, usar el pass- Cajas o en lugares secretos, Ítems que 
word y comenzar el stage facilitarán tus ataques. Por otro lado 
en la primara escena. puedes usar en cualquier momento el 

Flying Suit, 

con el que 

las caídas y 

los saltos 

sobre 

lugares 

peligrosos 

podrán ser 

controladas. 


Segunda opinión 


Batman Beyond-esun título 

pr el rol de 
Batman , quien ahora es 
Terry McGinnis, pero en esta 
ocasión te enfrentas a un 
antiguo enemigo que es el 
Joker quiertestáccausando 

pánico en ciudad Gótica. 


El empleo de los cinemas para ilustrar la historia es bueno, La temática de este juego se 
aunque al igual que su predecesor del Nó4, algunos son ve interesante, ya que debes 
sumamente repetitivos y tediosos, en cuanto al sonido no detener a este antiguo 
hay nada que decir, cumple con lo necesario para un juego enemigo, quien por su parte 
de GBC, Los gráficos y la movilidad son algo limitados, tiene en mente destruir 
sobre todo en lo que se refiere a los enemigos o a los ciudad Gótica así que 
ataques de los sub-jefes. Batman no puede permitir 
que esto ocurra. 
En general este título se ve 
En general el juego es bueno, idéntico a la versión de Nóa, 
sobre todo si mantienes en así que no esperes un juego 
mente la idea de encontrar espectacular, más bien 65 
todos los Ítems y lugares regular en comparación 
escondidos. Algunos laberintos con otros títulos de acción, 
te pueden resultar, tediosos, pa pero tampoco llega a ser 
pero en realidad son en mucho del todo desagradable. 
lo que salva al juego de Así que si quieres “tener un 


Aemibdo sale, sl Horres rato de diversión y eres 
; fan de Batman, te lo 


jugado la otra versión, 
seguramente lo disfrutarás, por : recomendamos, pero no 
que la traslación en general es S Z esperes un súper Juego, 
muy decorosa. (Recordando que A E 
el juego para Nóq, no fue la E Chechuga 
maravilla, no lo olvides) 


Finalmente y complaciendo las 
múltiples peticiones que recibimos, Lo bueno es que... 
queremos cerrar este A fondo, P.. 


resolviendo la incógnita real de este nes muytelale 
versión del Nó4, 

La movilidad es muy buena, y el 
uso del control es simple. 


juego: El nuevo Joker es nada más y 
nada menos que Robin. Si quieres 
saber cómo, cuándo y dónde, tendrás Si no quieres gastar mucho y tienes 


que jugar interés en la historia, este cartucho 
cualquiera es tu mejor opción, 
de las dos _Lo malo es que... _ 
AE - Es muy corto 
e Return No tiene ninguna otra,opción 
of the que no sea la de historia. 
Joker y No aporta nada nuevo, ni a la 
descubrir- historia ni al.modo de juego. 
lo tú “Lo increíble es que... 


mismo. a 7 
1 - No te dijimos casi nada, y te 


quedarás con laduda del nuevo Joker 
otra vez, hasta que consigas el juego. 


divide y vencerás. 
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Te recomendaremo! 
algunas estrategia 
ítems importantes 
cómo obtener alguno! 
personajes en la historia 
pero primero veamo! 
cómo se utiliza el control 


Para los amantes de los 
RPG's y más los de 
estrategia, les tenemos 
unos tips básicos para 
que puedas ganar tus 
batallas, y otras cosas que 
tienes que hacer para 
obtener otros tipos de clases 
y cómo sacar los finales. 


Botón 1: Cambias el destino de la unidad a Boton E Despliegas las opciones de Dispatch, 

Stronghold, unit o localización Elemt Pedra, etc. (misión). Este botón 

(la misma función del botón 2). es el que más se utiliza ademas 

A : ió qe de desplegar diferentes 

A > opciones dependiendo 

Control Pad y Control'Stick: 0 D dónde lo hagas, ya sea en 

Sirve para mover el cursor We plena misión, en la 

durante la misión. É pantalla de Organize 

b 4 ) Screen o en el mapa 

3 principal antes de entrar a 

Botón Z: Despliega a las . A A , una escena. 

unidades que están a la 3 

vista, Strongholds y tus E / / 

unidades (localización). ' : Garriba: Haces un 

! alejamiento del escenario. 


y ñ_—__——A 
Aceptar la acción. pi Gabajo: Haces un acerca- 
miento del escenario. 
CONTROL 


CG-derecha: Puedes moverte por todo 
el terreno con facilidad. 


Gizquierda:Mapa 


Antes que nada, para los que es la primera vez 
que juegan este tipo de RPG's y no saben lo 
básico, el título cuenta con la opción tutorial con la cual puedes ir 
conociendo el modo de juego, opciones y demás curiosidades del 
juego.Pero aquí te diremos algunas cosas básicas por si de plano no le 
entiendes al inglés. 


ación u modo de batalla de las unidad 


En Ogre Battle 64 tú eres Magnus Gallant, quien ha entrado a las fuerzas militares del Sur de 
Palatinus y es aquí donde espieza tu aventura. El objetivo es invadir o detener a los enemigos en 
lugares que han caído en manos enemigas, para eso cuentas con unidades de ataque para cumplir 
con tu mision pero ¿cómo funcionan? ¿cómo las formo?...bueno eso vamos a ver a continuación. 


na 

Primero que nada, al empezar cuentas con 6 unidades en las cuales | 
puedes contar con 5 personajes en cada unidad; cada personaje tiene z 
diferente acción y número de veces que ataca dependiendo el lugar 
donde lo coloques y eso lo puedes checar antes de entrar a la 


siguiente escena con el botón R y en la opción “Organize Screen”. 


Emo te darás cuenta hay personajes que son mejores estando al frente y 
en la parte de atrás, pero claro que esto cambia dependiendo de la 

y se a la que pertenezca.Lo que debes hacer, es crear unidades que 

o puedan lograr el mayor daño posible a la unidad enemiga y así ganar el 

al fambate. Otra cosa que puedes modificar es la opción de ataque, ésta es muy 

087 portante ya que tienes que darles la orden de ataque que más te convenga para ganar, porque los 

li Emmbates son automáticos y sólo puedes interrumpirlos. 


E 


Intónomus Esta estrategia hace que tu unidad ataque al azar. 


Track Stronger Con esta estrategia atacas a los personajes que sean más fuertes de la 
unidad enemiga. 


ch Wcakness: Esta estrategia sirve para atacar a los personajes más débiles de las 
unidades enemigas 


Jak E l Con esta opción tus personajes se enfocan en atacar al líder de la unidad 
enemiga 


Fara que uno de tus personajes lo puedas 
mbiar de clase, necesitas conseguir ciertos 
s que se necesitan para esa clase, 
además de alcanzar el “Aligment” 
ario para cambiar. 

ses que necesitan "Aligment” 
os cuales son denominados 
es”, otros al contrario, necesi- 
Aligment” Alto denominados 
awfuls” y por último los que 
están intermedios llamados 
“Meutrals.” El Aligment lo subes o 
"0 bajas dependiendo a quien 
enfrentes, a los personajes que estén 
Én tu unidad y existen ítems que te 
dan para subirlo o bajarlo según te 
mwenga, pero eso lo veremos despúes. 


Cada unidad puede llevar cierta 
cantidad de ítems, los cuales son 
para curación, velocidad, elevar el 
nivel de ataque, etc., esto depende de 
que personajes tengas en tu unidad, 
ya que algunos pueden cargar 
hasta cuatro ítems o sólo uno. 
Durante el juego encontrarás 
otros ítems que no pueden 
llevar las unidades, ya que estos 
Ítems son de uso especial, por 
así decirlo, ya que tienen otras 
funciones, pero eso lo veremos 
más adelante. 


Antes de empezar tu misión, te 
dan a conocer las condiciones de 
victoria y las condiciones para ser 
derrotado. Casi en la mayoría de las 

escenas, para ganar tienes que 
invadir la base enemiga (obvio) y 
para perder, que invadan tu cuartel o que 
muera el personaje principal (o sea Magnus). 


Para mover a las unidades sólo tienes que seleccionar la unidad y 
darle la opción de mover, después tienes que indicar al lugar que 
quieras que llegue. Esta opción se ve afectada con el objetivo que 
tengas seleccionado, a lo que nos referimos, es que puedes cambiar 
el destino final de la unidad con el botón L, hay tres opciones: 
Stronghold la cual hace que selecciones más fácil la llegada de la 
unidad a los Strongholds que están en el mapa, Unit para que 
puedas seleccionar a la unidad enemiga que quieras atacar y por 
último la opción Place con la cual puedes colocar a la unidad, en el 
lugar que quieras sin que seas afectado por el Stronghold si estás 
cerca O colocar las unidades enemigas. 


-Move: Mueves a las unidades a donde tú 
quieras. 

Direction: Esta opción es para darle la 
dirección a la que tiene que estar viento 
cunado estás esperando, si le das esta opción a 
una unidad en movimiento ésta se detendrá. 
Esta opción es buena por si una unidad 
enemiga te ata por detrás o por los lados y así 
puedas acomodar tu unidad para que 
mantenga la postura de ataque que le diste. 

: Este opción es para darle acciones 
cuando están en movimiento o esperando. 


-Orders 


-Direct: Esta opción es para que siga el destino 
que le indiques aunque se encuentre con 
unidades enemigas. 

-Hit € Run: Cuando te encuentres a una 
unidad enemiga, tu unidad atacará y después 
continuará con su destino. 

Evasion: La unidad evita los combates con las 
unidades enemigas pero mantiene su curso o 
destino. 


Guard: La unidad no inicia el ataque, sólo si 
se encuentra con una unidad enemiga y 
después se queda esperando. 
-Intercept:Cuando tu unidad encuentra al 
enemigo, ésta la intercepta y ataca. 

Retret: Cuando te encuentras a una unidad 
enemiga, tu unidad se mueve a las montañas 
o a alguna distancia segura de ella. 
*-Destination: Te dice el destino de la unidad 
que está en movimiento. 

'-Retreat: Esta opción es para que tus 
unidades retrocedan, pero sólo aparece 
cuando estás en tu cuartel. 


-Battle s y: Seleccionas el tipo de ataque 
como lo mencionamos antes. 

Formati Puedes cambiar a tus personajes 
de posición en la unidad durante la misión. 
2m: Utilizas los ítems que lleve tu 


ac Cambias de líder de la 
unidad si es que tiene algún personaje que 
pueda ser líder. 


Formation: Le asignas a tu legión una 
formación de ataque. 
on Pl: t: Puedes cambiar a las 


unidades de lugar. 


1 1 1 Con este comando entras a 
los strongholds donde puedes obtener 
oración de los habitantes. 

lo o: Te ptroporciona información 

del Stromahold como la población moral y otra 
información que te ayudará en el juego 

Shop: Esta opción te sirve para que entres a 
la tienda del stronghold donde puedes adquirir 
ciertos ítems, armaduras, etc 
-* Witch Den: Con esta opción entras a ver a 
la bruja Den quien te puede revivir a tus 
personajes muertos o despetrificarlos, claro, 
pagando cierta cantidad de dinero. 

xchan há ters: Puedes cambiar de 
personajes con una unidad que esté en el 
mismo stronghold. 

Exchange Items: Puedes intercambiar Ítems 
con la unidad en el mismo stronghold. 
Exchanges Units: Si deseas cambiar una 
unidad de tu legión sólo necesitas llevar otra 
unidad al stronghold donde esté la unidad y 
usar esta opción, 
Camp: Si tu unidad está muy fatigada, utiliza 
esta opción para que monte un campamento y 
descanse. 


Despliega el estado de tu unidad 


Como te habíamos mencionado antes, en este título cuentas con 
una gran variedad de clases para que puedas hacer que tus 
personajes sean más letales, ya que al cambiar de clase, el 


personaje puede subir su nivel de 

ataque. Para cambiar a tus personajes de clase 
tienes que entrar a la opción de “Organize 
Screen” y presionar el botón R, selecciona 

la opción Character Command y luego 

Change Class. NOTA: Para poder 

cambiar de clase, debes de cumplir con 

ciertos requisitos, además, para abrir 

otras clases, necesitas encontrar los ítems que 
necesitan ese tipo de personajes o cuando reclutes a un 
personaje con otro tipo de clase que no tengas. 


$ 


Aquí te indicará a qué clase puede 
cambiar tu personje si es que cumple 
con los requisitos, ya que no sólo 
necesitas tener el Aligment correcto sino 
que también nivel de energía, ataque, 
agilidad, etc., además debes tener 
dertos Ítems, pero confome avances 
en el juego, irán apareciendo más 
clases. 


Como siempre 
hay personajes 
que tienen 
ventajas y también sus 
desventajas, como los 
Golems, ya que estos personajes 
aguantan más los ataques pero 
tienden a fallar algunas veces, 
además estos y los 

dragones equivalen a dos 
personajes, así que si pones a 
uno de estos personajes solo, 
podrás contar con cuatro 
personajes en cada unidad. 


Eso es en cuanto a personajes 
humanos, pero también puedes 
contar con otro tipo de 
personajes como Dragones o 
monstruos, los cuales son útiles 
y además estos no los tienes 
que cambiar, más bien al 
Negar a cierto nivel, ellos 
cambian, por ejemplo 
tenemos a los dragones, 
anffins y a los zombies. 


Los personajes que son de la 
clase “Dead” tienen ciertas 
ventajas, ya que al ser eliminados y 
si la unidad enemiga no elimina a 
todos lo integrantes, estos se 
vuelven a regenerar excepto los Vampires. 


Algunas clases de personajes no pueden dirigir una unidad así que necesitas checar cuáles pueden 
y cuáles no, casi la mayoría tiene que ser de la clase de personajes humanos, ya que dragones, 
zombies, golems. etc., no pueden dirigir una unidad. Para saber quién puede dirigir, cuando pongas 
la opción de Status o al estar viendo tus unidades en la opción Organize Screen, checa qué 
personajes tienen una “medalla” junto a su foto, esta medalla indica que pueden dirigir una 
nidad. 


Antes de cada escena puedes entrenar para subir tu nivel, pero esto no sirve para subir o cambiar 
tu Aligmnet. También tienes la opción de Organize Screen para modificar a tus unidades, Hugos 
Report donde tienen archivadas tus actividades (o historia), algunos tips, personajes que has 
zonocido, cómo te llevas con ellos y otras cositas más. Elem Pedra para ver cuántos tienes y si 
están listos o no, Settings para configurar algunas cosas del juego y Save para salvar el juego, 
Durante la misión hay otras opciones aparte de estas como la de Mission Objective donde te dice 
las condiciones de victoria y de la derrota y Suspend que es lo mismo que salvar, pero con la 
peculiaridad de que este te salvará tal y cual vayas en la misión, pero una vez cargado este archivo 
se borrará automáticamente. 


Despues de esta pequeña explicación e información, pasemos a los tips: 


- - Recomendaciones para las unidades: 


La mejor estrategia para atacar a las unidades enemigas es la de Attack Leader, ya que sin líder las 
unidades sólo les quedará huir y ya no te atacarán. 


=Las Clerics y Priest son de gran ayuda, ya que sólo se dedican a curar, así que si puedes tener a 
uno de estos personajes será mejor. En la unidad donde está Magnus es muy necesario. 


-Las legiones no son la gran cosa, 
pero son buenas para proteger algún 
Stronghold o tu cuartel o detener 
ataques enemigos. 


- Si vas a utilizar Golems ponles de líder a un Doll Master o Encanter, ya que con estos aumentan 
más sus habilidades, esto mismo pasa si pones a un Beast Tammer, Beast Master, Dragon Tamer o 
Dragon Master en una unidad con dragones o Griffins. 


-Hay otros ítems que tienen otra 
característica, ya que estos sólo 
funcionan durante la misieon y estos los 
activas con el botón R en la opción de 
“Use Items”. 


| Magical hourglass that slows t] 
passage of tima. 


- Como te daras cuenta, al término de una batalla, aparte de 
subir de nivel, te suben o te bajan el Aligment, pero ¿para 
qué sirve esto? Bueno, con esto 
cada personaje tiene acceso a 
diferentes tipos de clases 
dependiendo su Aligment, ya 
que hay clases que requieren 
Aligment Caotic, Neutral y 
Lawful y hay otras clases que | 
no requieren de algún Aligment | 
específico. Para poder subir o 
bajar tu Aligment tienes que 
hacer lo siguiente: 


-Para Aligment Lawful 
enfrenta a las unidades 
enemigas con bajo Aligment, 
puedes poner a un Character 
en una unidad donde tengas 
puros Lawfuls y éste también 


subirá su Aligment y además -Para Aligment Caotic enfrenta a las unidades enemigas débiles 
existe un ftem que te sirve con tus más fuertes unidades; otra forma es poniendo a un 
para subir el Aligment y se Character en una unidad de Caotics y esto es más fácil si lo 
trata del “Scroll of Discipline”. pones con zombies, skeletons, etc. (con personajes Undeads). 


Palstinean Year 251 Trueno 12 
“Happy Birthday" 


También puedes utilizar la “Urn of Chaos” para bajarlo. 


Magnus 
Ih. Thank you.” 


In the midst of a fierce war, 
Magnus turns 19. His companions 
throw a birthday party and give him 
a present. 


-¿Recuerdas que 
al principio 
del juego 
te piden 
una 
fecha 
para tu personaje y si quieres cam- 
biarle el nombre?, bueno si eres de 
los que revisan todas las 
opciones, a lo mejor ya te diste 
cuenta, pero sino te diremos 
para que sirve poner esa fecha, 
Si revisas la opción de “Hugo Reports” hay una opción 
donde tienes guardada toda tu historia que se llama 
“Events” ahí puedes checar todos los acontecimientos, pero sí 
checas el mes que le pusiste a tu personaje, verás que por ahí 
aparecerá el evento "Happy Birthday” si revives ese momento (con 
el botón L) verás la fiesta que te hace, además de recibir un ítem. 
Así que si revisas todas las veces que sea tu cumpleaños, recibirás 
varios ítems. 


(Scene Replay: Left Button) 


soble 
Destiny 


Después de pasar la escena 1 (Tenne Plains) envía a 
una unidad lidereada por una mujer a 
Bourdeaux para que te digan dónde hacen 
los vestidos. Ahí te dirán que debes 
conseguir una tela rara para poder hacer el 
werstido (el Bolt of Silk) el cual lo puedes 
conseguir en Dardunnelles (escena 8 ) en 
Melphy, pero tienes que entrar en un día 
en específico que es el quiceavo día de 
tada mes entre las 9:00 y las 17:59 para 
conseguirlo. Ya que lo compres, regresa a 
Tenne Plains y entra a Billney con una 
unidad lidereada por una mujer para que 
puedas comprar el “Pure-white dress”. 

Ya que tengas eso, lo único que te falta es 
conseguir la “Dream Tiara” y esta la consigues hasta la escena 32 donde 
tendrás que hacer el siguiente recorrido: 


Blue Basilica -Clemonia. 


Después de la escena 4 (Mylesia), ve a Igorf para enterarte de los 
Dragoons. Cuando termines la escena 7 (Gunther Piedmonb) entra a 
Burgunny, aquí debes encontrar a una persona que está algo “pasado 
de copas” (por así decirlo) y te dirá algo de su esposa; deja pasar un 
rato y vuelve a entrar para que te 
encuentres con una mujer, quien te dirá que la esposa vive en Senal 
m la escena de Volmus Mine (escena 6). Dirígete para allá y habla 

on su esposa, quien irá a ver a su esposo. Ahora regresa a Gunther 
Piedmont y dirígete a Burgunny donde verás a la pareja quienes te 
adecerán y te dirán que vuelvas para que te vendan el Dragon 

m, así que vuelve entrar para conseguirlo (todo esto hazlo con la 
misma unidad). 


Después de tener el Dragon Helm, dirígete a 
Mount Ithaca (escena 15) y entra a Kynora 
de día, para encontrar a una persona que 
hace la Dragon Armor, pero necesita de un 
material llamado Condrite el cual consigues 
en Dardunnelles en Melphy, pero tienes que 
entrar el sexto día del mes entre las 9:00 y 
las 17:59, y ya que 
lo tengas, regresa a Kynora para que te 
fabrique la armadura. 
Ahora sólo falta conseguir la "Sword of 
Tiamant”, para eso necesitas regresar a 
Mylesia en el stronghold de Idorf para que te 
diga coómo conseguirla, ahora dirígete a 
Fair Heights y entra a Elaine, donde te 
encontrarás a una persona que ha visto al 
Grozz Nuy, y además te dará la Dragon Scale. 
Ahora dirígete a Celesis y entra a Pinneg en 
donde la Dragon Scale brillará y con esto 
aparecerá el Grozzy Nuy el cual te retará a un 
combate, te recomendamos que al personaje 
que esté como líder de la unidad, entre a 
Pinneg y sea bastante fuerte, ya que peleará él solo contra el Grozz 
A, NUY para obtener la 


How about our 
helnet, the 


Swora of 


Para poder 
obtener esta 
clase 
- sólo 
necesitas conseguir el “Bloddy 
Emblem” en Elegorea (Mylesia), 
pero primero tienes que haber 
recogido el Hallowed Shield 
para que puedas encontrar al 
vampiro. Tienes que entrar con 
una unidad lidereada por un 
hombre, pero éste tiene que 
tener Aligment Caotic. Una vez 
adentro, tienes que contestar 
cuatro preguntas que te harán 
para obtener el ftem. 
A continación tenemos una 
tabla con las repuestas, las 
cuales varían dependiendo a la 
hora que entres (claro que no 
podrás canbiarte a esta clase si 
no cumples con ciertos 
requisitos). 


EL 8 Moody Emblem 


¿3 Bloody Emblem 


1) E 
Para tener acceso a 
esta clase sólo necesitas conseguir el Ring of 
the Dead y para eso 
haz lo siguiente: 
Ve a Celesis y entra 
a Banna Barra 
donde te darán la 
Dark Invitation, 
ahora dirígete a 
Zenobian Border y 
entra a Quelluan 
con la unidad que 
tiene Magnus para 
recibir el anillo, 


necesitas que te eliminen a una mujer a la cual le 
Vienes que poner el ítem de Needle of Light, mismo que puedes conseguir en Dardunnelles en el 
ercado de Melphy. Entra el vigésimo primer día del mes entre las 9:00 y las 17:59 después de 
haber terminado el Capítulo 3. 
Cabe señalar que el personaje que vayas a cambiar de clase debe contar con estos requisitos sino 
no funcionará. 


Nota Importante: Si cambias, o uno de tus 
personajes se vuelve de la clase Undead, ES 
ya no podrán regresar a ser humanos, así Tong: b0 
que ten cuidado si se te muere un perso- Vit: 0) 
naje en una misión, ya que tendrás que 
revivirlo con el altar de Resurrection o con 
la bruja Deneb, claro que si los prefieres 
zombies, pues no los revivas. 


Alígment: — 50-100 


Como podrás observar, al principio cuentas con un Elem Pedra la 
cual te ayuda para las batallas largas y que vayas perdiendo, sólo 
necesitas esperar a que se active la Elem Pedra para usarla y si 
necesitas usarla otra vez, sólo debes esperar a que se recargue. 
Puedes conseguir más Elem Pedras y para eso necesitas hacer lo 
AA AA siguiente: 


Para conseguir tres Elem Pedras tienes que entrar a la opción de 
Training con la unidad que tenga al héroe y ganar aproximadamente 
5 veces hasta que aparezca un personaje con un dragón de gran 
ataque, si los vences, te dará una Elem Pedra que dependerá de las 
que tengas. Los lugares donde tienes que entrenar son: 


-My]lesia -Mount Ithaca -Gules Hill. 


Entra a Highland of Soathon (con la 
unidad que tiene Magnus) en el stronghol 
de Jiram entre las 7:00 y las 20:59 para 
que encuentres a un niño que ha perdido a 
su perro, sólo necesitas capturar un 
Hellhound o si ya tienes enviar a la unidad 
que lo tenga para dárselo y él te dará la 
Pedra of Bane. 


este orden para obtenerla: 


Escena - Stronghold 


Volmus mine - Volmus mine 


Ahora te daremos el orden en 

el cual puedes seguir la 

historia para mayor ventaja 

(bueno, sólo te daremos los dos primeros capítulos, los demás lo 
dejamos por tu cuenta). 


y Entra a Melphy en estos días 
para poder comprar estos Ítems. 


1er día del mes entre: 
9:00 y las 17:59 - Altar of Resurrection. 


entre: 
9:00 y las 
17:59 - Condrite. 


1svo día del mes 
entre: 

9:00 y las 

17:59 - Bolt of 
Silk. 


Si tienes a Troi 
entra a Elgorea 
con la unidad 
donde esté él 
para obtener el 
Hallowed Shield. 


21v0 día del mes 
entre: 

9:00 y las 

17:59 - Needle of 
Light. 


Entra a Karya 
para salvar a una 
Cleric, después 

entra a Dem 

. WMidro para recibir 


ntras en estos 
a Anstate Cross. ae 


días entre las: 
18:00 y las 
21:59 - Meteor 


Entra a Edepar 
con la unidad de 
Magnus y 
recibirás la Medal 
Of Vigor. 


Si tienes a Katreda, 


w A ve a Inekell con la 
unidad donde esté 
ella para obtener 


el Angel's Brooch. 


ESATOTTA 
Si tienes a Vad 
entra a 


a 00/01] ¿a Shafferville para 
O BA obtener el 


Mystical chain meil that makes ¡ts Idaten's Mail. 
wearer nimbl 


Si tienes a Asnabel, 
ve a Kinseya con la 
unidad donde esté 
él para obtener el 
Helm of Fearless. 


S 


Durante el juego puedes conseguir algunos personajes para que se te unan, algunos te harán pre- 
guntas y con otros tienes que hacer ciertas cosas. Para eso te tenemos una tabla con los personajes 
que puedes conseguir y los requisitos para ello: 


Para lograr que se te una, debes tener a 
Dio y en la escena 14 durante la 


misión entra a Puld para z 
encontrarla. T e 
Debes tener a 


Después de derrotarla en la escena 13, ella 
te pedirá unise si tienes altos los Chaos Frames. 


Después de completar la escena 7 él te 
pedirá unirse a tu batallón. 


Tienes que hacer que la unidad de 
Europea no sea eliminada durante la escena 22 
N 5) (Vert Planteu) y ella te pedirá unirse. 


3 Antes de empezar la escena 21, si 
E todavía está viva Leia, ella te pedirá unirse. 


| A Val Durante la escena 4 en 


Saradin y Aisha en tu 
batallon, después en la 
escena 29 en Ibu Deli él se 
unirá si es que están altos tus 
Chaos Frames. 


Después de la escena 
15, Si tienes a Dio, él pedirá 


o Elgorea, él te pedirá unirse. 
unirse a tu batallón. MS z A 


No debes tener a Dio 
Durante la escena 16 


3 HD ” en tu batallón y él te pedirá 
entra a Coppermine y si tie- +” LJ 5 y R 


unirse al terminar la escena 23. 
nes bajos tus Chaos Frames 


él se unirá a tu batallón sin ¡ Al igual que Destin tienes que tener a 
importar lo que le contestes. 4 Ú Saradin, Aisha y Debonair y alto los Chaos 


1] Ú Frames en la escena 29 en el mismo 
Durante la escena 7 en - Í lugar que Destin, Kurashino. 

Cayes, ella te pedirá unirse a tu 

batallón. 


Durante la escena 25 ve a Coongul y 
elige la opción dos, después mantenlo con vida y 


Antes de empezar la esce- al finalizar la escena él te pedirá unirse. 


na 18 debes elegir la seguda opción, después debes 
hacer que la unidad de Ankiseth no sea eliminada 


Í: L8 Durante la escena 15 no derrotes a Vad y 
y ya después seleccionar "Farther, please...... 


termina la escena para que éste te pida unirse. 


Tener a Saradin,Aisha y Debonair, además 
de tener altos tus Chaos Frames, durante la esce- 
na 29 entra a Kurashino y él te pedirá unirse. 


No debes tener a ningún Zenobian (Saradin, 
Aisha, Debonair, Gilbert y Destin)», además debes 
tratar que no lo eliminen y al finalizar la escena, él 
te pedirá unirse a tu batallón. 


a _ _ ———____——— 


Este juego cuenta con seis finales que dependerán de tus Chaos Frames y de los 
personajes que tengas, así que si quieres ver un buen final, debes conseguir 

un buen nivel de Chaos Frames, pero ¿cómo subo o bajo mis Chaos 

Frames? 

Bueno, como no hay un indicador de los Chaos Frames, para aumentar tus fÁ 
Chaos Frames tienes que capturar los stronghold dependiendo la moral de 
los mismos, y para eso tenemos esta tabla: 


Pueden capturar strongholds de moral o hasta 33 
Pueden capturar strongholds de moral 34 hasta 66 
Pueden capturar strongholds de moral 67 hasta 100. 


Lo anterior es lo principal, pero por ahí se dice que también influyen ciertas 

cosas como atacar a las unidades enemigas mientras acampan (bajan tus Chaos 
Frames), si dejas que unidades enemigas recapturen strongholds liberados (bajan 
tus Chaos Frames), etc. No sabemos si esto es verdad o no pero te recomendamos 
tomarlo en cuenta por si las dudas. ———AAAÁKáÁ 
Bueno hasta aquí llegan estos tips que de seguro serán de gran utilidad, 


claro que si todavía tienes alguna duda, puedes escribirnos para que 
.despejemos esa duda, así que, de ti depende el final que obtengas 
lb Nosotros ya te dimos un empujón, sólo nos queda decirte ¡suerte! 


¡EN EL NORTE! 


Para ofrecer mejor 
Servicio y satisfacer 
las necesidades de 
nuestros Clientes. 


Te invitamos a visitar el 
nuevo Centro de Atención 
y Servicio a Clientes, 
Distribución y Venta, 

aquí en Monterrey. 


Te esperamos en: 
Rangel Frias ++ 113 Local 1 
Col. Burócratas del Estado 


2 Licencia Autorizada de 


A | 
Ninteneo 1/39 / 


A $ MÍJORA MASK 


po todos aquellos lectores que ya se comienzan . o 
i a hacer preguntas acerca de la última creación 
de Miyamoto, Club Nintendo ya tiene todas las 
á respuestas para ustedes, pero primero te daremos una 
que muy básica para terminar el juego, ya sabes, por 
Á ónde ir, qué hacer para recuperar la Máscara de Majora y 
evitar q Clock Town y sus alrededores se vean amenzados por 


da Starki 


sd pei el pasto que hay cerca para que obtengas algunas rupias, te harán 


falta. 
sl Ahora ve hacia la cueva para encontrarte con el Starkid. 
Una vez convertido en Deku Link, utiliza las flores como trampolines 
e. para saltar por los precipicios. Así llegarás hasta una puerta gigante 


y el vendedor de máscaras platicará contigo antes de que entres a 
sl Clock Town. 


sad Dirígete hacia el Norte para encontrarte con un hombresillo de 
verde y cómprale el mapa de Clock Town por 5 Rupias (si te 
ascii alcanza, de una vez compra el segundo mapa). 
Dirígete hacia la sección Suroeste del mapa para encontrar una 
sica pequeña Hada que está volando sobre el río. 
Regresa a la sección Norte y entra a la cueva que se ve sobre un 
cal pequeño monte, así el Hada te dará algo de magia para que 
puedas disparar burbujas. 
ci Sal de la cueva y truena el globo que hay en esa sección para que 
puedas hablar con el niño de la cerbatana. 
cil Juega a encontrar a los 5 niños (2 en el área Norte, 1 en el Oeste y 


2 en el Este. 
e Cuando los encuentres a todos, te darán una contraseña (apúntala 


porque cambia cada vez que comienzas el juego). 
Ve al Este para encontrar a un niño que te preguntará por la 
a] contraseña, dásela y te permitirá pasar al observatorio. 
' Una vez en el observatorio, platica con el científico para que te permita 
ver por el telescopio, encuentra al Imp y 
sal por la puerta para que tomes lo que la luna dejó caer. 


Ma, 


Regresa a 

la parte sur de 

Clock Town y habla con el 

Scrub que se ha adueñado de una flor junto al gran Reloj, dale la Moon'5 
TearDrop para que te permita utilizar la flor, así podrás alcanzar la 
entrada al gran reloj. Espera a que sean las últimas horas del último día y 
el reloj se abrirá, sólo tendrás que subir las escaleras para encontrarte con 
el bribón ladrón.Dispárale alas burbujas mágicas y tendrás de nuevo la 
Ocarina del Tiempo. Toca la melodía que acabas de aprender (Song of 
Time) y así regresarás al primer día. 


Una vez a. el vendedor de máscaras 
te ha liberado de la maldición del 


Starkid y hayas aprendido la 
melodía “Healing Song”, es hora 
de ir al pantano (salida Sur de 
Clock Town). 


Nota: A.partir de este 
momento, puedes 
manipular el tiempo tocando 
“Song: Pal revés para 
hacer que el tiempo corra más 
lento y marcando las tres 
primeras notas dos veces cada 
Ana pero adelantarte el reloj 
E asta doce horas. 


Entrando a la zona del pantano, dirígete hacia la parte Sur del 

mapa (caminando casi todo derecho) para encontrar la segunda choza, 
entra al bosque conocido como “Woods of Mystery” y encontrarás a un 
mono, habla con él y síguelo por el bosque hasta que llegues con una 
bruja tendida en el piso, habla con ella y sal de bosque. Algunas veces la 
hermana de la bruja aparece en el mismo bosque, otras veces tendrás que 
buscarla en la choza de afuera del bosque para que te dé una poción roja y 
a su vez le lleves ésta a su hermana. 


What's that?!? 
The Skull Kid got to Koume?!2 


Saliendo del bosque tendrás 
una charla amena con los monos. 
Regresa a la primera área del pantano y entra en la choza, en 
esta ocasión, la bruja que salvaste se encuentra en una pequeña ventanilla 
y te permitirá que tomes un crucero gratis por el pantano. 

Sal de la choza y sube al bote para que puedas llegar hasta el reino de los 
Deku Scrub. 


Transformado en Deku Link, habla con los guardianes para que puedas 
entrar al palacio, ahora sigue el camino de frente para que hables con el 
sc pobre mico que se encuentra enjaulado. 


sl Lo que tienes que hacer en el palacio, es encontrar al vendedor de frijoles 


mágicos o Magic Beans, el cual se encuentra en algún agujero en los 
ss jardines del palacio. 


. Una vez que hayas comprado unos 
frijolillos, sal de alacio y dirígete al 
sat costado derecho fiendo de 
4 donde está el bote hacia los 
guardias del palacio) y 
encontrarás un pequeño 
orificio en la tierra, 
coloca ahí un Magic 
Bean y una vez que 
saque las hojas, échale 
agua para que las hojas se 
expandan completamente, 
ahora sube en la gran hoja Y 
tendrás que atravesar todo el palacio por 
la parte superior (si te caes, tendrás que regresar a 
ad donde plantaste el Magic Bean y cruzar todo de 
nuevo). 


Cuando llegues al interior de la jaula donde está el mico en Dale la vuelta a 
cautiverio, ponte la máscara de Deku l utiliza la Ocarina, así el la laguna para llegar hasta una 
mico verá las trompetas y te enseñará la melodía “Sonata of plataforma con un Deku en el 

Awakening”. centro, toca la melodía “Sonata 


Fuera del Palacio, por la parte derecha (del lado en el que plantaste of Awakening” transformado en 
el Mans Bean, sólo que viendo hacia atrás) encontrarás un pasaje Deku Link y el primer calabozo 
que te 


levará hacia una serie de palmeras con flores en el centro, emergerá frente a tus ojos. Ahora 
sigue las flores hasta la cascada, así encontrarás una lápida en la que sólo tienes que utilizar la flor 
el Búho te enseñará la melodía “Song of Soaring” y adelante está la para llegar hasta la entrada del 
entrada hacia Woodfall. templo, 


O 


ma AM 


qa 


e profundizar mucho en 

calabozos debido al poco espacio, pero te podemos decir que 
necesitarás abrir muy bien los ojos y utilizar todo lo que tengas a la 
mano para pasar este calabozo. En lo que sí te podemos echar la mano, 
es en decirte cómo eliminar más rápido a los subjefes para que no se te 
hagan tan pesados. 


Este jefe está realmente sencillo aunque su apariencia diga lo contrario. La forma más fácil de ganarle a este 
reptil es con Deku Link, al entrar el cuarto aviéntatele atacando con los giros, así lo petrificarás por un par 
de segundos, después pégale con una de tus burbujas mágicas para causarle un daño tremendo. Repite la 
técnica hasta que Meta Dinalfos caiga rendido para tomar el arco junto con 30 flechas. Sólo tienes que 
tomar en cuenta un pequeño detalle, si esta lagartija te escupe fuego, es mejor que lo esquives rápidamente o 
tendrás que enfrentarlo de nuevo. 


Al inicio de la batalla tendrás que enfrentarte a Gekkho. Mientras está 
solo, tírale unas cuantas flechas o algunos espadazos para que llegue 
su compañero y la cosa se ponga medio pesada. Al llegar su 
acompañante, conviértete en Deku Link para esconderte en una de las 
flores que hay en el piso, mantente oculto hasta que calcules que el 
nefasto Gekkho y su tortuga pasen por encima de ti y suelta el botón 
para mandarlos a volar por los aires, en ese momento, transfómate 
en Link y ponte en modo de batalla, carga el arco y dispárale a 
Gekkho, con un par de flechas regresará al lomo de su amigo. 

me la secuencia, para así obtener la Boss Key y poder entrar al último cuarto y enfrentarte al jefe 
del calabozo. 


MI Odolwa es un robot danzante gigante y tiene la ventaja de contar 
con una gran, realmente gran espada junto con un escudo, lo peor 
de todo es que cuenta con varios ataques que van desde el sblezo 
directo, murallas de fuego, lluvia de pequeños insectos, pero nada es 
tan molesto como las palomillas o ratones viejos que te segurán sin 
descanso dándote aletazos 
constantemente. 


La forma más sencilla de combatirlo es poniéndote en modo de batalla 
y en cuanto baje la defensa atacarlo con flechas y si se te termina el 
parque, peda: destruir las plantas de los alrededores para obtener 
Y sea flechas o corazones (que en la primera vez te harán mucha  / 
falta). Por otra parte, puedes intentar aproximarte hacia él y 

atacarlo con la espada, ya que así lo eliminarás mucho más 
rápido, pero tendrás que verte muy hábil como para 
aproximarte mientras tenga la guardia baja. También existe la 
posibilidad de utilizar las bombas que hay en el cuarto, pero 
implica mucha suerte al tratar de atinarle antes de que 
algo más te peda: Cuando caiga al piso aturdido, 
corre hacia él y dale unos cuantos espadazos, así se 
levantará nuevamente con algo de daño extra. 

Trata de mantenerte en movimiento constante, ya que 
nunca se sabe con lo que te va a atacar. 


Al terminar con el 
último jefe, aprenderás la melodía “Oath 
to Order” y llegarás hasta un cuarto posterior al calabozo, 
Destruye las ramas con la espada y mete a la princesa Deku en un 
frasco para llevarla hasta la presencia de su padre, así rescatarás al 
mico que está en aprietos. 


ÓN Una vez llegando hasta este punto, tendrás que dirigirte hacia el Norte de 
Clock Town para entrar en las heladas montañas de Death Mountain. 

Al acercarte a la entrada, te enconrtarás grandes bloques de hielo, lánzale 
unas flechas a los bloques que se encuetran arriba para abrirte paso, así 
llegarás hasta una pequeña cabaña, pero será mejor que por ahora la 
esquives y sigas tu camino por la parte posterior de ésta. 


Al encontrarte con el vendedor de mapas, te sugerimos que no tardes en 
comprarle el de la región en la que te encuentras y si te 
alcanza el dinero, pues de una buena 
vez el otro, 
Al llegar a la aldea de los 
Goron, por la parte externa 
encontrarás a Soaring, sigue 
sus plumas para llegar hasta 
una cueva en donde encontrarás el 
Lens of Truth y para salir, utiliza tu 
nuevo artefacto para ver las 
lataformas invisibles. Con los lentes, 
e al fantasma y habla con él, 
síguelo hasta su destino final y al 
llegar tócale la melodía “Song of 
Healing” para que te pase su gran 
fueza. 


Conviértete en Goron Link y jala la 
_— tumba (por la parte ase para 
abrir el manantial de aguas termales. Utiliza una botella para 

llenarla de agua termal ] con ella descongela al Goron que está afuera. 

Regresa por más agua del manantial y apresúrate a llegar hasta donde 
compraste el mapa, con el agua derrite el "lo ue de hielo para 
encontrar otro manantial de aguas termales, llena de nuevo la botella, 
sal del hoyo y rompe las bolas de nieve para rescatar al Goron 
on con el agua termal y habla con él. Ve a la aldea Goron y 
habla con todos los que se encuentan en el cuarto donde está un bebé llorando 
(incluyendo al bebé llorón). Regresa con el Goron anciano y habla con él para que te diga el preludio de la 
== melodía “Lullaby Intro”. - 


Regresa nuevamente a la aldea y tócale la canción que 
acabas de aprender al bebé Goron y él te terminará de 
enseñar “Goron Lullaby”. Regresa a la parte donde está la 
cabaña y entra hacia la montaña (por el camino que está 
junto a la estatua del búho) y utiliza los poderes de 
Goron Link para llegar hasta una ventisca de nieve. 
Toca “Goron Lullaby” para detener la ventisca y así 
poder entrar hasta el segundo calabozo. 


Bueno, te podemos decir que hay dos switches en el área central que son la clave de todo, 
pero tendrás que averiguarlo por ti mismo. Por otra parte, hay un cuarto ala engañoso en 
el que tendrás que poner una bomba (como tip te diremos que te salen dos lobos en este 
cuarto). 

En este calabozo obtendrás las Flechas de Fuego, con las que podrás derretir 
todo tipo de bloques de hielo al igual que encender antorchas. 


Este brujo es bastante ágil (por lo menos así te parece la primera vez que lo combates) y 
se teletransporta a cualquiera de los cuatro puntos marcados en el piso del cuarto. 

Una vez que se solidifica te lanzará descargas de hielo de congelarte. Recuerda que la mejor 
defensiva es la ofensiva, por lo que en cuanto veas en el punto en el que se 

ha teletransportado y tienes suficiente tiempo para llegar hasta él, ponte 
en modo de batalla para proporcionarle un buen sablazo (en el que Link 
salta para alcanzar a su objetivo), pero si crees que está demasiado lejos, 
mejor utiliza tu arco para evitar que te ataque. Después de unos golpes, 
Wizrobe hará todo lo posible por confundirte, sólo tienes que mirar a tu 
alrededor para darte cuenta q es el verdadero, ya que estará cargando 
su ataque. Al terminar con él podrás reclamar las Flechas de Fuego. 


AL parecer el brujo no quedó muy satisfecho en el 
último enfrentamiento y viene por la revancha. == 
En general tiene los mismos ataques que en la batalla 
anterior, pero con una muy pequeña pero significativa de 
diferencia, ahora tiene 6 
teleports en vez de 4, por 
lo que será un poco más 
difícil encontrarlo para 
golpearlo, pero si no 
tuviste problemas con el 
anterior, sólo te costará un poco 
más de enfoque. 


Al ganarle podrás pasar al siguiente 
cuarto donde encontrarás la Boss Key y 
así abrirte paso hasta el jefe de este calabozo. 


TITO 


comparación 
con el jefe del calabozo anterior, éste será pan comido, pero eso sí, te 
tomará más tiempo agarrarle el hilo para terminar con él. 

Al entrar a su morada, tendrás que cota con una Flecha de 
Fuego, después tendrás que transformarte en Goron Link y realizar el 
movimiento de rodar (en donde dejas presionado el botón A y mueves la 
palanca hacia adelante para rodar a gran velocidad) en su punto más alto, 
ya que así, al alcanzar a este escurridizo jefe, podrás hacerle algo de daño. 
No olvides romper las vasijas verdes, ya que así regenerarás la magia que pierdes mientras haces dicho 
movimiento. 

Si llegas a saltar sobre una de las rampas y le caes a Goht en la cabeza, éste 
caerá precipitadamente al suelo y tendrás la oportunidad de aplicarle unos 
buenos yo pes antes de que se vuelva a poner de pie. 

Repite las técnicas por un muy buen rato y Goht será historia. 


RR: Una vez que termines el segundo calabozo, tendrás que 
regresar a la parte externa del la aldea Goron 

para entrar con el Big Goron (en el túnel que 
estaba cerrado por 

un gran bloque de 
hielo) y te dará una 
carga de Powder Keg 
para que con ella 
destruyas la gran roca 
que hay en la entrada a 
las carreras de Gorons (por 
AN donde compras el mapa de las 
montañas). Te recomendamos 
que para esto no la arrojes en 
tu camino, ya que así te 
tardarás mucho en llegar a tu 
destino y es na que la 
carga te vuele en mil 
pedazos, no hay 
nada más seguro que 
caminar, a menos de 
que se te presente 
algún obstáculo. 


Una vez que destruyas la gran roca, 
podrás comprar estas cargas de 
Powder Keg, ya sea con el Big Goron o 
en la tienda de bombas en Clock Town. 
Para poder seguir con la historia 
necesitarás la ayuda de Epona, por lo 
que tendrás que rescatarla del Romani 
Ranch. 

Regresa al primer día y compra un Powder Keg (por tan sólo 50 Rupias) en la tienda de bombas, ahora ve 
hacia el Suroeste y en el camino que va hacia el Romani Ranch te encontrarás a un trabajador tratando de 
¿ romper la gran roca que da hacia el rancho, pon el Powder Keg enfrente de la roca para pea el camino y 


entra al rancho. 


RE 


1] 


Ahí te encontrarás 
con Romani, la niña que te 
pondrá una prueba antes de enseñarte la canción para llamar a Epona 
“Eponas Song”. Ya tú decidirás si quieres ayudarla con su problema, ya 
que a las dos de la madrugada del primer día (o tal vez deberíamos 
contarlo como del segundo día) bajarán unos ovnis para secuestrar a las 
vacas y a la misma Romani, por lo que tendrás que mantenerte al pie del 
establo para evitar cualquier intento de secuestro. Este es un verdadero reto 
ya que si fallas en el intento, no hay segundo “chance” a menos que 
ps en el tiempo y tengas que abrirte paso nuevamente hacia el 
rancho. > : 

Una técnica que nos favoreció bastante es subirte a la caja que está frente 
a la entrada del establo y desde ahí disparar con las flechas a todo lo que 
se mueva (recuerda que algunos aliens dan la vuelta por detrás de la casa 
y el establo para agarrarte desprevenido, pero aún desde arriba de la caja 
tienes tiempo suficiente para destruirlos). En dado caso que se te terminen 
las flechas, hay 30 de ellas bajo la caja en la que estás parado, sólo corre 
un poco y ataca con el gíro para romperla y recargar las municiones. 

Algo que también puede ser útil es acelerar el reloj, así tendrás que aguantar menos tiempo los ataques 
antes de que salga el sol. 


Después de la parte de resistencia, Romani te brindará una botella llena del preciadísimo líquido bobino, 
pero no le vemos mucho caso al contenido si no más bien al frasco, con el ya tendrás dos de éstos útiles y 
objetos. Te recomendamos que siempre cargues una pequeña hada en uno Pa tus frascos para que dl 
tengas un chance extra contra enemigos peligrosos. pa A 


Por otra parte, tal vez te sea algo 
conveniente guardar algo de dinero en el 
banco sólo por si algún día lo 
llegaras a necesitar, además al 
juntar más de 200 Rupias, el 
intendente (o tal vez propietario) 
te obsequiará una bolsa más 
grande para que guardes más 
Rupias. 
Por otra parte, si lo que 
quieres es juntar dinero de 
una forma más rápida, los 
Dodongos que hay por la 
entrada norte de Clock Town 
te dan 50 Rupias cada uno, 
sólo tienes que atacarlos por 
la parte posterior con un buen 
sabazo y poner el escudo para 
cuando contraataquen. Unas 
cuantas veces será suficiente para 
reclamar el botín e irlo a depositar en 
tu ZeldaCuenta del banco de la 
ilusión. 


Una vez con Epona, dirígete hacia el Oeste 
de Clock Town para entrar en una nueva 
área, Great Bay, pero no será si no hasta 
el siguiente número en donde 
terminaremos esta guía. 

Hasta la próxima. 


Kazooie 


a 
pa derrotaron a la 
el A 2 bruja Gruntilda, 
MN quien quedó 


atrapada debajo de 
una roca, Cierta 
noche mientras Banjo, Mumbo, Bottles y Kazooie se 
encontraban jugando un partido de cartas, sintieron 
un terremoto; Mumbo fue a investigar el origen del 
terremoto y descubrió que se trataba de dos brujas las 
cuales estaban sacando a 
Gruntilda. Se trataban de las 
hermanas de Grunty, 
Mingella € Blobbelda 
quienes con un hechizo han 
liberado a su hermana, la 
cual busca 


venganza on 
Clasificación » contra Banjo IN 7 
— a y Kazooie quienes fueron los que la e 


€) atraparon y le ocasionaron que perdiera e) 


Han pasado dos e 
años desde que 
¡SD ñ Banjo y 
A E 


Tras enterarse de esto Mumbo corre a la casa para advertirles a 
todos y entonces se da cuenta Gruntilda y lo persigue, > 
Mumbo llega a la casa y le cuenta a todos que tienen que (A 
escapar porque Gruntilda ha lanzado un hechizo para y 
destruirlos, todos logran escapar a excepción de Bottles 
quien piensa que le están jugando una broma y se queda 
adentro. El poder destruye la casa y Grutilda se va con sus 
hermanas. A la mañana siguiente, Mumbo pregunta a todos si 
están bien, Banjo y Kazooie están bien, pero descubren que falta alguien, en ese 
momento de la casa destruida sale Bottles, quien se desploma en frente de ellos 
y ven que se ha muerto. Banjo decide detener otra vez 
a la bruja Gruntilda y ver si puede volver a la 
normalidad a Bottles, 
con la ayuda de 
Kazooie y 
Mumbo. Así 
comienza una 
nueva aventura 
de Banjo y 
Kazooie, con el A 
objetivo de 
, detenera 
hh Grunty y 
a sus 
hermanas K y) 
quienes 
tienen - 


su apariencia anterior, ya que ahora está en los huesos. 


BIROSEED AFTER ALL, HUM, 
BAMJO + 


planes en los cuales está robar la 
f energía de algunos seres para volver a la 


ú i h normalidad a Gruntilda. 


$ CopyrightO 2000 RARE. 
hy 


En esta nueva aventura Para esta nueva 


Banjo y Kazooie tienen aventura tienes la 

que llegar a donde está oportunidad de 
Gruntilda, pero antes cambiar con otros 

Al y tienen que ayudar al personajes, a lo 
AS rey Jingaling quien le que nos referimos 


encomienda encontrar es que no sólo 
atodos los utilizaras a Banjo 


habitantes de su o a Kazooie y 
reino, ya que se (¡así es! cada quien podrá aventurarse 
han perdido, solo) sino que podrás utilizar a Mumbo * 
además de juntar el cual tiene algunos ases bajo la manga * 
las piezas de para poder ayudarte. En otros niveles 
rompecabezas necesitarás la ayuda de Humba Wumba 
para poder quien tiene poderes mágicos y te puede * 
entrar a nuevos transformar en varias cosas como en un A 
mundos. pequeño “monito” de piedra para entrar * 
a ciertos 
lugares que 


no puedes 


tener acceso 'M 
en tu forma Y 
normal, pero “Me 


para poder MN 


ser ayudado 
necesitas 
atrapar 

a unos 
animalitos 
mágicos para 
recibir la 
ayuda de 
cualquiera de 
los dos, 

ya sea para 
Mumbo o 
Humba. 


ha 


Como en el anterior título, tienes que conseguir 

piezas de rompecabezas mismas que debés 

llevar con el Master Jiggywiggy, quien, por cierta cantidad de piezas te dará 

la oportunidad de conseguir la entrada de otro mundo 

si consigues armar el rompecabezas que te pone 

antes de que se te acabe el tiempo. 

Uno de los poderes que tiene Mumbo, es convocar al 

“gigante de oro” quien puede abrir puertas, entrar a 

lugares a los cuales no tiene acceso, etc., lo cual te será 

de gran ayuda. Para este título contamos con varios 
warps para llegar a ciertos sitios, esto es bueno ya que O 

e. 


para regresar a algunos lugares, ya sea para cambiar 
de personaje (por ' 
ejemplo) no Sl 
te tomará Ex 
mucho Wa 
tiempoa % 
comparación 
de regresarte 
por todo el 
camino. 


'' Hay muchos lugares en los 
cuales es seguro que encuentres? 
piezas y algunos jinjos para 3 
regresarlos a su aldea. 

En algunas ocasiones,algunos * 
' personajes, te pedirán tu ayuda y! 
si accedes, al final te regalarán 4 


El! piezas de rompecabezas. 


Para esta ocasión tenemos la opción 
de Multiplayers, en la cual puedes En Banjo Tooie podemos ver 
E escoger a varios personajes del j E que tiene varios estilos de 
¡Juego para pelear en diferentes a juego de otros títulos de 
eventos, desde la competencia RARE, como la escena dentro 
de rocas hasta las típicas batallas 4 del templo, ya que se 
que se daban en el GoldenEye, pero asemeja al GoldenEye o 
claro que hay más minijuegos en no N Perfect Dark, ya que la mira 
í donde pueden jugar varios jugadores. es de primera persona. 


Banjo y Kazzoie estan 
nuevamente de regreso , y esta 
vez no sera nada fácil volver a 
derrotar a Gruntilda, ya que 
cuenta con la ayuda de sus 
hermanas, pero en esta 
ocasión varios personajes 
ayudaran a Banjo y a Kazzole 

a para salir adelante como 
Una opción muy buena es que puedes jugar contra los Mumbo o Humba Mumba, 
enemigos que vayas pasando, ver los cinemas las veces que quienes con sus hechizos 
tú quieras y jugar los minijuegos que hay dentro de la mágicos y habilidades seran de 
aventura. gran ayuda. 

En-este título de Banjo Toole:se 
a a Cs en gran parte la 

En general es un gran título ya disponibilidad de personajes, ya 
que tiene más secretos, más que en la primera version sólo 
escenas y más personajes, que podias usar.a Banjo-que.esta 
en el anterior y la música es acompañado de Kazzoie, pero 
muy buena, lo único malo en en esta nueva averntura ya la 
esta serie es que tienes que cosa. cambia, ya que puede 
recorrer largos tramos para estar uno soto, sin necesidad 
conseguir algo y más adelante del otro .También necesitaras 
tienes que regresar porque juntar las plezás de 

con otro o con un nuevo rompecabezas para tener 
movimiento, puedes alcanzar acceso a otros mundos y 
una pieza o un jinjo, y aún con juntar a los jinjos para que 
los warps, es algo tedioso. regresen a su casa.En general 

es muy buen juego, tiene 

mucho reto Y tendras que 
aplicarte al- máximo para 
poder encontrar todas las 
piezas, asi sus si tu jugaste 
el primer título.y.te ON 
“=s seguro te dejara 
muy complacido ya que 
esta muy completo.y.con. 
nuevos personajes: 


A e ' - 
» As La o. IA 


personajes. 
-La opción de multiplayers 
tiene varios tipos-de 
juego. 

-=Los cinemas son DUEnDS: 


Los héroes de los 
hijos de Bottles 
son nada más y 
nada menos que 
Juno y Vela. 


-En algunas ocasiones: 
tienes que regresara: 
ciertos lugares y la verdad: 
es algo cansado, aún-com 
los Warps+ 


En 1972, Stan Lee, se 
convierte en el editor de 
la compañía de comics 
número uno en el mundo, 
luego, para 1977, Stan 
Lee probaría una 
nueva fórmula, 
para un nuevo 
' superhéroe. É 
4 Sin 4 
imaginar 
la magnitud 
del experimento, ese año vería 
por primera vez la luz, la tira cómica de “Spiderman” en un 
periódico neoyorquino. El éxito que alcanzó esta historia , 
se traduce en las cifras récord que puede presumir, ya que 
actualmente el hombre araña puede leerse en más de 500 
periódicos en todo el mundo y es uno de los personajes más 
conocidos y queridos. Luego del éxito que vino con el 
nacimiento de Spider-Man, Stan Lee quien es también 
productor y escritor, llegó a convertirse en el director 
General de Marvel Media, compañía que regula y produce 
todos los comics que seguramente conoces del universo 
Marvel. Entre los últimos proyectos de Stan Lee, están la preparación de una 
secuela de X-Men y por supuesto, su participación como narrador en la película 
de Spider-Man que se está próxima a estrenarse en el 2002. 


Clasificación , Luego de ser mordido por una araña radioactiva, 

h el fotógrafo Peter Parker, fue dotado con increíbles 
poderes. Peter Parker se convirtió en Spider-Man, 
A aprendiendo así que con grandes poderes viene una 
PY eran responsabilidad. 


Por más de 30 años, 
Spider-Man ha sido el más 
popular de los super héroes 
(o al menos con el que más 
adolescentes y niños se 
identifican), usando sus 
poderes ha podido vencer a 
criminales de la talla de 
Kingping, Sand-Man, Venom, 
etc. Con tan sólo 19 años 
(al menos esa edad tenía 
cuando lo mordió la araña) 
Peter Parker ha tenido que 
combinar la vida normal de 
un adolescente común, con la 
de un superhéroe que se ] 
enfrenta a dilemas reales 
entre los que están el hecho 
de proteger a la ciudad de 

- Nueva York, aún cuando 
7 E la gente que está a su 


A A alrededor, resulte 
> e involucrada en el rescate. 


Ahora bien, luego de muchos meses de espera, finalmente está listo el cartucho de 
Activision del “Sorprendente Hombre Araña”, y todas las dudas y el temor del resultado de 
la venta de la licencia a esta compañía, quedaron resueltas, y afortunadamente contrarias 
a lo que habíamos pensado, si quieres enterarte del resultado sigue leyendo... 


Seguramente 
alguna vez 
soñaste con la 
sensación de 
deslizarte 
colgado de una 
telaraña, o te 
imaginaste 
escalando una 
pared, atrapando MM 
villanos y 
viviendo como 
todo un 
superhéroe, pues 
precisamente esto 
es lo que puedes 
hacer en este 
cartucho. 


La historia es sencilla como en los 
comics, pero no por eso deja de ser 
interesante, durante una [o] Men HUMAN Y Eonronas 19 4 smaLs aura 
conferencia de prensa Peter Parker MR ero 
es testigo del robo de una pieza = 
tecnológica sumamente valiosa. 
La sorpresa de Parker es que el ladrón es nada más y nada menos que Spider-Man ?). 
Con el afán de esclarecer la inocencia de su identidad, Peter va en busca de pistas y respuestas 
para descubrir quién está detrás de la máscara del falso Spider-Man y aprovechar la oportunidad 
para salvar al mundo del destructivo plan que pone en peligro al mundo. En la historia 
encontrarás varios giros y enredos, en un momento incluso tendrás que rescatar a Mary Jane, y a 
te toparás con varios conocidos del universo Marvel. 


En este cartucho, Spider-Man y tú podrán recorrer la ciudad en busca de pistas y respuestas en 
un ambiente en 3D, para lograrlo cuentas con todas, sí leíste bien: Todas las habilidades de 
Spider-Man, de esta manera podrás batirte contra villanos usando tu telaraña de diferentes 

- formas, podrás también usar 
movimientos de ataque 
comunes como patadas y 
golpes, o bien, usar tu súper 
DN fuerza y tus habilidades 
MEN como arácnido. 


Entre los ataques de Spider-Man 
están, por supuesto los que ya 
conoces como el disparo de telaraña, 
ahora bien, para que sea más 
sencillo el éxito en esta misión 
existen nuevos ataques con la 
telaraña, para usar estos nuevos 
movimientos, dependiendo la 
configuración que escojas, deberás 
oprimir los botones C. 


MN Tu objetivo en el juego es cumplir con las Es sumamente 
MN, tareas y las misiones que se te explican y importante que 
MN detallan al principio de cada stage, por antes de 
E ejemplo, en algunas ocasiones lo único que empezar tu 
tienes que hacer es llegar a algún lugar o aventura 
E encontrarte con alguien, mientras golpeas domines 
E y pateas a un par de maleantes en el movimientos 
camino, te suena familiar esta fórmula básicos como el 
l verdad, a pesar de lo que estás pensando en cambiar de 
Spider-Man, esto tiene un par de detalles telaraña y M 
e que lo hacen salir fuera de lo común, ya que escalar paredes, otro detalle necesario es tener 
MÍ para llegar a tu meta en el camino tendrás bien medida la distancia de los saltos para 
que evitar accidentes lamentables, 
deslizarte 
Mi! por las 
techos de 
los edificios 
de Nueva 
York, 
escalarlos 


necesario y 

evitar 

perderte en 

un ambiente muy bien creado 
para este cartucho, de cualquier 
manera para que sea más sencillo, 
cuentas con una especie de 
brújula que te ayuda a no perder 
el objetivo de tu misión. 


En otros casos, tendrás que perseguir a algún villano, evitando 
que éste te deje atrás, para esto tienes, en la parte superior de 

la pantalla una línea que indica la distancia entre Spider-Man y 

l el personaje que te está siguiendo, para alcanzarlo y no perder 
la pista tendrás que ser muy hábil, porque deberás poner en 
práctica todas tus habilidades para evitar caer, o para vencer 
enemigos y no perder la pista del villano. 


Afortunadamente en este cartucho 
no todo es tan “simple” como lo 
anterior, ya que en otros 
escenarios tu misión será resolver 
algunos puzzles y cumplir con 
objetivos, todo esto mientras 
rescatas prisioneros o recibes 
ayuda de otros héroes. 


Mientras se desarrolla la historia, en algunos stages encontrarás 
diferentes ítems, la mayor parte de ellos son cartuchos de 
telaraña, algunos otros te servirán para recuperar energía. 

Lo más interesante en este punto es que existen también algunos 
símbolos de Spider-Man que te permiten cambiar de traje y así 
aumentar tus poderes de arácnido y de ataque. 


Al final de cada misión te 
encontrarás con un 
“Lethal Foe" de 
Spider-Man, una vez 
que termines con él y 
finalices el stage, 
al ver parte de la 

istoria en fotos tipo 
comic, esto facilita la 
comprensión de la 
historia y da la 
sensación de ser parte 
de un comic de 


Spider-Man en el que las decisiones y acciones del 
Hombre Araña dependen de ti. 


Otra opción que resulta 
muy efectiva es la de 
Training Mode; está 
compuesta por 4 
diferentes escenarios y 
modos diferentes, Time 
Attack, Survival Mode, 
Speed Training y el no 
menos bueno Item 
Collection, en cada uno 
de ellos encontrarás 
varios escenarios, y 
podrás poner en práctica 
los movimientos de 
Spider-Man, para estar 
listo cuando juegues el 
Story Mode. 


Este cartucho cuenta con 4 
posibles configuraciones para el 
control, generalmente no 
hablamos de estos detalles pero 
en este caso nos parece importan- 
te porque para darle vida a Spidey, f 
tendrás que usarlos casi todos, y  * 
en caso de que los pequeños 
videojugadores encuentren esto un 
poco complicado, el cartucho 
cuenta con una muy buena opción 
denominada "kid-mode" que 
-= simplifi- 
- ca 
RCONFIGURATION mucho 
ames As los 
e movi- 
Aa mientos 
del á 
arácnido. | 


MES ZIPLINE 
or 
WED TARGET 


TWICE TO WEB SWING 


8 5 
KIO: MODE CONTROLS 


CO SELECT 


A pesar de que este cartucho es para un solo jugador, y 

no tiene modo Multiplayer, hay varios otros elementos 

que seguramente te sorprenderán y disfrutarás mucho, 

por ejemplo, la opción de Galería, donde puedes leer bio- 

grafías muy completas de los personajes que aparecen en 

el cartucho, y también en otra opción parecida, puedes 

checar los diferentes trajes que usa Spider-Man durante 

el juego, como el 

famosísimo traje negro, 

o el de la araña escarlata 

entre otros. Por si fuera 

poco, en otra opción puedes ver 
todas y cada una de las portadas de 
comics que encontraste durante tu 
recorrido, seguramente si eres fan 
reconocerás algunas, y te sorprende- 
rás al ver las que se diseñaron 
específicamente para este cartucho. 


GAME-COVERS 


COSTUME VIEWER 


sELEEr 


pre, Spider-ma n 


sido mi super héroe favorit y 
yo, so fan de los comi 


Gráficamente este cartucho es sencillamente sorprendente, 
gracias a las ventajas del Nó4 y al uso del Expansion Pak, 
puedes ver y disfrutar con detalle movimientos y 
situaciones básicas que favorecen ampliamente al juego. 
Los efectos visuales de las situaciones que se desarrollan 
tanto en interiores y exteriores son excelentes, una forma 
de comprobar esto es el hecho de que no importando 
donde estés, tu libertad de movimiento 
facilitará tus labores de exploración, sin g 
necesidad de repetir fondos o escenarios. S rápidamente e) 
——————_—— 00 de los juegos de 
La música es buena, la combinación A -Man 7 a escala 
de la tradicional tonada de 
Spider-Man, los nuevos arranges, y el 
hecho de que la música varíe dependiendo un poco corto, 
de lo que sucede en el juego, sin interferir tanto fácil, pero éste-es de los 


; 5 pocos juegos en donde la 
SAO con los demás efectos de esencia de este mitico Heroe 


se quedó en el juego 
ha ee resimenta sientas ¿ ess 
NS controlando al verd: 
ca 7 Spider-Man. La hist: 
musica me gustó tant 
un hubiera gustado y 
complemen- aximum 
to perfecto para A 
disfrutar más el modo. Si. 


cartucho. Ms a Spider-Man, este: 


Finalmente otro detalle sumamente agradable es el audio, 
honestamente el juego no podría haber sido tan bueno si este 
rubro hubiera fallado, para empezar y a manera de hacer de este 
cartucho una aventura más real al principio de los stages 
escucharás la voz de Stan Lee, quien como siempre hace las veces 
de narrador en las aventuras de su creación favorita. Todo el juego 
está lleno de pequeños sonidos que 
generalmente no tendemos a 
escuchar, porque por lo regular son 
“chafas" pero en esta ocasión 
seguramente te soprenderás como lp 
nosotros cuando escuches salir los modos. 
A] disparos de telaraña, las explosio- - Está lleno de detalles: 
nes, las expresiones de los persona- complacerán pS 
jes e incluso los golpes, isuenan como a video. pea 
como si dolieran de verdad! 


En general, Spider-Man es un juego muy completo, cumple 
favorablemente con las necesidades de videojugadores comunes y 
sorprende agradablemente a fans, es entretenido y divertido. Ss: 
Si con todo lo que te hemos comentado sobre este cartucho, no has - Al PEER AE d 

corrido a buscar tu vieja pijama del Hombre Araña para estar listo y MES II REA GE 
jugarlo, no sabemos con qué otra cosa podrás animarte y buscarlo. - El juego = Fi 


losival) 


7. 


apa 


$ 
6 


e 


El fabuloso deporte de la Lucha Libre estará 
ahora para ti en otra versión con el títul 


WWF No Mercy, el cual tiene a la mayoría dí 
las estrellas luchísticas de la WWF que co 
bien sabes, para este gran deporte se necesita 
mucha condición y mucha musculatura 
características que encontrarás en este juega 
con la corpulencia de cada luchador a escoger 


Mirra 


Compañíi l Las reglas de la 
- lucha en este 
ds título son muy 
reales, porque 
existe romper el 
castigo con las 
cuerdas, el conteo 
del réferi y la rendición. 


WWF consta de 

En el modo de Exhibition naci al 
puedes luchar tú solo contra xn primero es sóldl 
el CPU; en Single vas a tener para luchar sin 
una batalla contra algún tener que pasar 
luchador, que podrás escoger a otro nivel más 
de entre toda la gran - dificil: el 
variedad de competidores <p segundo trata 
que existen en este juego TA de un torneo y 
de la WWF. aquí cada que 
También en este modo terminas una batalla, pasarás a otra y se 
puedes jugar con cuatro incrementará la dificultad y ganar el dinero de 
Jugadores contra el CPU o la gente que durante el juego apuestan al 
contra cuatro videojugado- favorito y el tercero es el guardarropa, aquí 
res, pero compiten todos podrás vestir a tu luchador y aprender 
contra todos. diferentes movimientos, todo esto a continua- 

ción te lo explicaremos más detalladamente. 


1 PEN Pavo) [are a) [Run ES 


Tag Match 
Traple Threat att 
Mandicas Match 

Cage Match 


Categoria j decision : , 


Lanzamiento | . = y 
 * 
rd z A 
E F po uE , El en 


En Tag Mode podrás 


parejas (equipos) aquí se tiene que 
vencer al luchador que está en turno: 
en el ring. Cuando estás en este 
papel, debes luchar hasta dejar a tu 
adversario sin fuerza para que el 
tonteo llegue de 1 hasta 3 y ganar, 


entras a luchar, 
en cuanto haya 
algun castigo 
en la arena te 
darán la 
oportunidad de 
entrar y así 
seguir 
luchando. 


cuadrilátero se 
encuentra 
dentro de una 

E reja, en este 

E modo tendrás 
que salir ileso 
de la jaula, pero 
os adversarios 
harán lo posible 
para que no 
salgas, pero si 
logras salir de 
esta, triunfarás. 


esto es como los relevos australianos 
de la lucha real, es decir, que le das 
mano a tu compañero y entonces tl 


También como en la lucha real de la WWF, 
WCW o hasta en la AAA hay un modo que el 


Otro modo en Exhibition es que tienes que bajar un 


portafolio que está 


colgado exactamenti 


sobre el cuadrilá- 
tero, En la parte 
posterior de la 
pantalla habrá una * 
escalera la cual la 
deberás poner debaj 
de dicho portafolio 
pero ¡cuidado! tus 


adversarios harán lo. 
posible para que no” 


llegues a la cima de 
la escalera y tirarte 
con todo y escalera 
¿qué doloroso no 
pues así los 
luchadores deben: 
aguantar hasta el 
último aliento. 


MAN Algo muy 
E 4 Ea importante 
P que tiene este fi 
juego para que $ 
sepas cómo vas 
a vencer al 
luchador 
oponente, es 
que en cada 
esquina de la 
pantalla hay 
Una barra que va desde azul hasta rojo, esto a 
su vez cuando está un nivel más abajo de lo 4 
azul estará en Danger, así podrás vencer más f 
fácilmente y crear el toque de espalda, 
cuando está en nivel rojo, o sea, el más alto 
llegará a Especial y esto te ayudará a crear 
llaves especial 


5 


3 mó sisi que tienes que rendir: 
a cada uno delos contrincantes; en 
cuanto los rindas serás tú el anidar 

pero debes tener cuidado. eos 

E porque aquí es todos 
contra todos y será un 
poco reñida la 
contienda. 


Existe también el modo de 
Royal Rumble, en el que el 
luchador que caiga en la 
tarima de protección, o bien 
salga del cuadrilátero por 
arriba de la tercera cuerda, 
quedará descalificado y 
entonces seguirá la lucha 
hasta que quede un solo 
luchador en el ring que al 
final será el vencedor. 


principal de 
este gran 

título, en la 
parte derecha 
encontrarás 

el modo de : 
Torneo, aquí % 


ó es mba 
puedes ganas 
mucho EA 

E comforme 
contiendas TÍ 
que Vayas de] 
ganando. A 
Esto lo puedes NY 
¡ograr:entre 

U-y varios 
Jugadores. 


br 
* 


Puedes llegar a comprar 
movimientos con el dinero que 
ganas en Tournament, y ya que 


lo tienes, te dicen cómo utilizar- 
lo, qué botones apretar, etc., 
también puedes comprar tu ropa 
y caracterizar a tu luchador, 
podrás tambien comprar objetos 
para golpear a los demás 
contrincantes. 


tol Can [ helo yan, Sir? 


Sanckdamo fall hop 


E Cosa) [raras] METE 


Segunda opinión 


Uno de los géneros que más 
son agradables de jugar er 
multiplayer son los de Lucha 
Libre puesto que se arma ur 
buen relajo y a veces no se 
puede saber si tu compañerc 
en realidad te está ayudando c 
si te va a golpear a ti. Er 
realidad los juegos de la WWF 
siempre han mantenido ur 
estándar en la jugabilidad, la: 
gráficas y el “feeling”, perc 
aunque tengan muchas 
opciones 4 modos de juego, lc 
que sí han tenido siempre 
mejor que en otros títulos de 
género, es la opción de edita 
a tu luchador con muchísimo: 
detalles a elegir. En este 
juego no se pierde esta grar 
opción y puedes personaliza 
a tus luchadores a tu antojo 
Lo que lo hace mu; 
recomendable; además de 
ser muy fácil de aprender : 
jugar es la gran violenci: 
dentro del cuadrilátero, e 
uno de esos juegos que nc 
pueden faltarte si eres ur 
fan de la Lucha Libre y s 
Juntas a varios amigos e 
mucho mejor. Es un juegc 
muy bueno con mucho 
personajes a elegir, er 
——ppscjal recomiendo e 
Battle Royal para un: 
mayor violencia 

Panteó: 


Wan 


ves 


reo 


A) 


fhing Attirel 


dello! Cam help yen, Sie? 


[ifeapons] 


Hel'ol San i helo 790, 5702 


Lo malo es que... 


En este gran título en cuando cinemas es muy bueno, todos los 
luchadores a la entrada tienen diferentes presentaciones, esto 
hace al juego divertido e interesante. En cada arena te sale una 


entrada diferente. En cuanto a las llaves es muy real, tiene 
millones de movimientos para cada luchador. 


-Para comprar lo 
movimientos, necesita 
ahorrar una buena lans 
-Los intros son horribles 
muy tardado: 
-Casi siempre que seat 
un castigo se rom 
rápido, por-las-< ' 


RS Ao, Ahora son 


títulos 
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Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela Mexico, S.A. de C.V. 


¡ARANA NB LE 
CONTENIDO AÑO 9 gp0a 1 y 
i F3 Eo " | | Al | a EsRERO Super Mario Bros 3 (NES) pág. 


A 6/9 
.*. + 5 el Se JU 01 AF: Ridge Racer 64 (N64) pág. 


10/13 
7 m NP: Pokémon Stadium (Nó4) 
í Niniendo, pága4 y16 


AF: Bionic Commando E.F. (GBC) 
pág. 17/20 

SOS: Castlevania (Nó4) pág. 22 y 
24 

ISN: Dragon Ball Z. (SNES) pág. 
26/30 

GV: The King Of Fighters (GB) 
pág. 30/32 

ISN: PGA European Tour (SNES) 
pág. 34/36 

AF: Uno (GBC) pág. 38/40 

P: Yoda Stories (GBC) pág. 50 y 51 
SOS: Top Gear Rally (Nó4) pág. 
52 Y 53 

SOS: T.M.N.T. Tournament Figh- 
ters (SNES) pág. 54. 
SOS: Armorines (Nó4) pág. 55 
SOS: Ranma 1/2 (SNES) pág. 56 


NP: Ridge Racer 64 (N64) pág. 5 
E: Zelda: Majora's Mask (N64) pág. 6 
E; Mario RPG 2 (Nó4) pág. 6 

E: Zelda: Mysterium Tree (GBC) pág. 6 
E: Perfect Dark (GBC) pág. 7 

E: Resident Evil (N64) pág. 7 

E: Sistemas Nó4 en color pág. 7 

T: Jet Force Gemini (Nó4) pág. 8/15 
AF: Resident Evil 2 (N64) pág. 16/20 
T: Shadowgate 64 (Nó4) pág. 22/36 
Mu: King of the Monsters pág. 37/40 
T: Donkey Kong 64. (N64) pág. 42/47 
P: Pokémon Trading Card Game 
(GBO) pág. 48 

AF: NFL Blitz 2000 (GBC) pág. 50/51 
AF: NBA Jam 2000 (N64) pág. 52/55 
AF: Pac-Man Special Colour Edition 
(GBO) pág. 56/57 

P: ECW Hardcore Revolution (Nó4) 
pág. 58 

AF: Star Wars Racer Episode | (GBC) 
pág. 59/61 

M: Mischief Maker (N64) pág. 62/65 
AF: Turok Rage Wars (Nó4) pág. 
66/72 

AF: Namco Museum 64 (N64) pág. 
74/78 

INF.E: Album Oficial Pokémon pág 
81/96 


NP: Mario Party 2 (Nó4) pág. 7/8 
: Konami-Game Boy Color pág. 9 

idge Racer 64. (Nó4) pág. 10 
E: Bionic Commando E.F. (GBC) 
pág. 10 

E: Banjo-Tooie (N64) pág. 11 

E: Tomb Raider (GBC) pág. 1 

E: Pokémon X (GBA) pág. 12 

E: Pokémon Stadium (Nó4) pág. 13 
E: Pokémon Azul y Rojo en espa- 
ñol (GBC) pág. 13 

¿?: Espacio 64. pág. 14: 

T: Goemon's Great Adventure 

(N64) pág. 16/21 

M: Mystical Ninja (Nó4) pág. 22 

AF: Toy Story 2 (N64) pág. 24/26 

AF: Ready 2 Rumble Boxing 

(N64) pág. 27/33 

M: Mega Man X (SNES) pág. 

34/40 

AF: Madden 2000 (GBC) pág. 

50/53 

Mu: Jaws pág. 54/56 

INF. E: Contenido año 8 de1999 

pág. 58/61 

AF: Donkey Kong 64 (Nó4,) pág. 

63/67 

AF: Earth Worm Jim 3D (N64) 

pág. 68/71 

T: Jet Force Gemini (Nó4) pág. 


SOS: Aladdin (SNES) pág. 56 
SOS: Final Fight (SNES) pág. 57 
SOS: Battlemaniacs (SNES) pág. 


57 

SOS: Fatal Fury (SNES) pág. 57 
AF: Armorines (Nó4, pág. 58/62 
P: Ghousts'n Goblins (GBC) pág. 
64. y 65 

GV: Super R.C. Pro-Am (GB) 
pág.66 y 67 

ISN: Doom Troopers (SNES) pág. 


72/85 
T: Mario Golf (GBC) pág.86/95 


E 7 a 
ABREVIATURAS A cr 


P= Previo 


ISN= Información SuperNESesaria 
Mu= Museo 


AF= A Fondo A= Arcadias 68 y 69 

T= Tips SOS= Servicio Organizado de Secretos $ a 

NP= Nuestra Portada M= Mariados [EEN polo 709 
CP= Control de los Profesionales CNP = CN Profiles pág. 70/78 

CC= Control de las Celebridades ¿?= ¿Qué hay dentro de...? AF: Mario Party 2 (N64) pág. 
GV= Game Vistazo E= Extra 79/83 


N= Nintensivo Mu: Castlevania pág. 84/94 


VS=VS 


P: Transformers Beast Wars 
(Nó4) pág. 8/10 

T: Pokémon Stadium (Nó4) 
pág.11/19 

AF: ECW Hardcore Revolution 
(N64) pág. 20/29 

AF: Street Fighter Alpha (GBO) 
pág. 30/37 

AF: Harvest Moon 64 (Nó4) pág. 
38/42 

AF: Tarzan (GBC) 44/52 

AF: Top Gear Pocket 2 (GBC) pág. 
53/56 

AF: Int. Track €: Field (GBO) 
pág.58/62 


Nintendo 
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67 
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do pág. 80/84. 
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86/93 

NP: Pokémon Trading Card Game 
(GBO pág. 94 


A AA 


He aquí la imagen completa del 
lomo del 2000, si todo salio como 
debia y tienes los 12 números del 
año asi es como se ve 


NP: Perfect Dark (Nó4) pág. 8/10 
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42/44 
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AF: Batman Beyond (N64) pág. 
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43 
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Como sabes Scooby Doo es 
todo un personaje ió 
rio de Hanna . 
Barbera quien, junto 
con sus amigos, 
se pasa la vida 
resolviendo l a 
misterios. Ahora | 8 
THAQ trae para ti a Scooby a 
Doo en una emocionante ar 
_%% aventura para tu Nó4, y no podia faltar el fiel y 
96, gran amigo Shaggy de este singular gran-danés 
café, el cual es una persona común y corriente 
a quien Hanna Barbera le da una caracteriza- 
ción muy singular de una persona muy miedosa. 


Todo la aventura en Scoby | Al principio, esta 


Doo se desarrolla en la pecullas pareja llega | 
entrada de un museo y dentro buscando a sus 
de él. En el juego tú manejas a | amigos Dafne, Velma 

Shaggy quien debe buscar | Y Fred, y para encon- | 
ítems para continuar en el trarlos, primero 
camino, pero claro su fiel | tienes que apagar Un [ 
amigo Scooby lo acom- | “2Mión de los años 
pañará en todo momento. 60's los está en 
Por ejemplo, deberás EblSs encontar ] 
encontrar algún ítem y usarlo previamente el 
específicamente donde tienes extinguidor para 
que hacerlo, para que puedas apagarlo y así 
avanzando. encontrarte con 
ellos. 


l La energía de Shaggy se resume en una + 
| barra de color rojo sobre la esquina | 
superior derecha; cada que te hacen 
daño, esta barra irá en descenso pero 
| también algo muy peculiar es que 
arriba de la barra sale 
la cara de Shaggy y 
cada vez que te 
hacen daño o la 
barra vaya bajando, la cara a de Shaggy 
cambiará haciendo gestos hasta llegar a estar 
asustadísimo, cuando esto suceda, Shaggy y Scobby 
temblarán de miedo. 


También deberás entrar al museo, pero estará 
cerrado por la puerta principal, entonces, ya que 
hayas encantado a los amigos de Scooby, 
a, ellos te ayudarán 
! a bajar una 
escalera de la 
| tradicional 
| camioneta y así 
| colocarla bajo la 
ventana del museo 
| para que puedan 
entrar. 


1 DON'TANOW HO! 

Aquí debes encontrar la forma de 
hacer que tus amigos entren al 
iseo pero debes tener cuidado, ya 
e dentro de él hay un guardia con 
ina lámpara haciendo la función de 
welador, el cual si te ve o te toca te 

sacará del museo y tendrás que empezar otra vez desde la 

entrada por la ventana del museo. 


Y ya que llegan todos tus amigos, todo lo 


quí empezará toda la historia y así >) o ' 

omo en la caricatura, se va la luz y - | d 

se pierde uno de los integrantes de A re aciona lo) 
tu equipo y tendrás que ir a 


descifrar el misterio yendo a con este y 


rescatar a Velma y continuar con 


la historia. otros juegos 
Cuando te metas a la cafetería con en tu idioma | 


poca energía, Scooby te tirará 
comida hacia atrás y debes atrapar 
toda la comida posible para que 


haggy se la coma haciendo sandwi- 
ches, y así recuperará energía para 
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Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela México S.A. de C.V. 


Jugar este gran título será muy 


sencillo, Ponus sólo LES el Al parecer, la industria de lo 
stick, para dirigir al equipo videojuegos ha tomado la mism; 
comprendido por Shaggy y tendencia hollywoodense de retoma 
Scooby, el botón Z para ver el series clásicas de televisión para darle: 


inventario de ítems que tienes ra eh nuevo giro, y lógicamente e 
E Nintendo 64. no se podía salvar de ta 
en ese momento y el botón A 


a Es h maldición 
hará que Shaggy tenga toda la acción, esto quiere decir Aunque suene algo extraño, Scooby Doc 
que sirve para platicar, leer y para bajar o accionar no es un juego que esté del todo ma 
swiches. ya que tiene una gran cantidad de 


elementos que combinados te dan un "nc 
s Ñ sé qué, que qué sé yo”. pero por más 
Ya estando en Museo necesitas hacer varias cosas para que quieres apagar el sistema 
entrar a las diferentes salas, puedes entrar a la sala egipcia simplemente *no puedes”, ya que tiene 
y dejar los ftems egipcios ahí, o también a la sala histórica, un factor un tanto de reto que te 
donde están los dinosaurios y diferentes animales. mantiene pegado al contro 
Podríamos decir que'este juego es de 
género RPG, ya que debes encontra 


Pero debes tener cuidado con los sarcófagos que están en la yes AOS O eS los delas 
e $ a e 2 as Ss b 
sala egipcia, pues algunos tienen ítems y otros tendrán AUS 15 qUs PIQUkas bastante.con 


E 3 > Ñi A lente que te rodea, sin embargo, el tipc 
momias escondidas. Ahí también debes tener cuidado, ya 7 de rol es de aventura, o 15 du 


que te perseguirán armaduras embrujadas. como te mencioné anteriormente, e: 
algo difícil de catalogar al 100% 
Aunque para jugar Scooby Doo se 
necesita algo de dominio sobre e 
Inglés, muchos han demostrado que e 
raciocinio precede a cualquier tipo de 
lógica, no creemos que chavos que no 
tengan ni la más remota idea de lo 
que les.dicen, tengan problema para 


RN avanzar (con un poco de esfuerzo) a 
WES DUE AY lo largo del juego 
Ya que encontraste a Velma debes Conej 
o 
darle sus lentes, luego todas las 
cosas que ya tienes, se las tendrás que entregar a Fred y luego 
debes ir a buscar al Black Nigth. Este individuo te seguirá, pero rana 
tienes que asegurarte que él te siga y tendrás que llevarlo a la y NADA Ol f 
sala egipcia, desde la sala de los dinosaurios. Sl 005 Y j QU 
y ta p 7 '] 


Cosas como estas, tendrás que hacerlas en todos los niveles para 
continuar con la aventura del equipo del misterio. vI4ODIS 


Este gran título tiene muchos cambios de perpectiva como en unr 
Resident Evil haciéndolo aún más divertido y sin llegar a ser 
aburrido o tedioso. Tendrás que encontrar todos los ítems y los 
misterios posibles para ir a 
rescatar a tus amigos, los 
gráficos son muy buenos, 
E todo está muy bien 
ambientado tanto fuera 
E del museo como por 
dentro. 
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Si creías que las 
batallas épicas $ 
de Star Wars fi 
se habían fi 
terminado fi 
para el 
Nintendo 64 
déjanos fi 
naclararte que fi 
Factor 5 lo | 
ha hecho de f 
nuevo y 
"aunque Star | 
Wars Battle 
for Naboo es un shooter con simulación de (| 
combate de aeronaves, es totalmente diferente a 
lo que este equipo había hecho para Star Wars: kcáde Squadron. De hecho, 
la misma gente de Factor 5 anunció que utilizarían un nuevo esquema al igual 
que “engine” para este juego y la verdad se nota que han mejorado 
muchísimo desde su juego anterior. 


Í Battle for Naboo no es un juego que siga la 
| temática de la película Star Wars: Episode |, sin 
embargo, está basado en los conflictos por los 
que pasa el reino de la princesa Amidala al verse 
atrapados por las flotas armadas de la 
Federación. ¿Cómo es esto? pues tú eres uno de 
- - los tantos pilotos 
que se encuen- 
tran en Naboo 
i cuando los 
androides 
hacen su 
aparición 
tratando de 
PP. , » apoderarse de 
este planeta, por lo que junto con tus compañe- 
l ros, pelearás para liberar al planeta junto con 
ll sus habitantes antes de que la Federación tenga 
. DE ú control absoluto de todo lo que pasa. De hecho, 
podríamos PRE que es una historia alterna a Episodio | mientras la princesa 
Amidala hace su viaje acompañada de Qui-Gon Jinn y Obi-Wan Kenobi. 
Aún así, cualquiera que pona sus manos sobre el juego, tendrá absolutamente 
| todo lo que espera de un juego de tales magnitudes. 


El desarrollo $ 
del juego es 
bastante 
parecido al 
de Rogue 
Squadron 
Boo 0 E respecto a 
e que la 
longitud del 
mismo, se ve 
dividido por 
capítulos 
con diversas 
misiones 
cada uno, 


se ven 
grandes : 

diferencias al entrar en cada uno de estos 
capítulos. Un factor bastante importante 
es que no sólo cuentas areonaves capaces 
de atacar aire y tierra, si no también 
contarás con vehículos terrestres y 
marítimos que harán su parte al nivel del 
suelo, por ejemplo, en la primera misión 
tendrás que salir de la capital abordo de 
un pequeño vehículo atravesando por sus 
calles y lógicamente eliminando 
absolutamente a todos los 
androides que osen ponerse en tu 
camino. Pero eso no es todo, los 
niveles son tan variados, que es 

Í muy probale que tengas la 
necesidad de jugarlos una y otra 
vez por el simple hecho de 
disfrutarlos. 


La gran vaeriedad de vehículos están diseñados para cada situación, además de las grandes 
diferencias entre cada uno de ellos, ya sea su maniobrabilidad, velocidad, fuerza de ataque o 
armas secundarias. Pero eso no es todo, en varios niveles tendrás que llegar hasta ciertos 
" sy hangares donde tendrás la posibilidad de cambiar de MeUiculo 
para así darle un giro total al desarrollo de la misión 
Lógicamente, la primera vez que juegas este título 
tendrás que utilizar el vehículo asignado para la 
misión, sin embargo, una vez que hayas 
encontrando nuevos métodos de transporte, 
estos se verán accesibles en capítulos que 
anteriormente hayas conquistado, dándote 
así la oportunidad de estar mucho mejor 
preparado para conseguir las medallas en 
. todos los 
niveles y 
SELECT mE +eo | obtener los 
€ l secretos 
li que las 
fuerzas 
armadas 
ide Naboo 
ff tiene para 
hdi 


¡Claro está 
Íque los 
| programado- 
l res de Factor 
 s retomarían 
buenos 
conceptos de 
¡ su previo 
l lanzamiento 
*% para 
mantener el buen factor de 
diversión y motivar a los 
compradores a jugar nuevamente 
cada uno de los niveles y uno de 
esos factores es encontrar en cada 
escenario, los íconos de Bonus con 
los cuales podrás tener un mejor 
escudo para tus vehículos, armas 
más potentes o misiles teledirigi- 
dos, entre otras cosas. 
Como puedes ver, Battle for Naboo 
es tal vez un juego que puedes 
i llegar a terminar como se dice por 
aquí “en caliente”, pero el reto está 
en obtener todas las medallas para 
obtener nuevas misiones al igual 
que vehículos. 


Retomando el punto antes mencionado del Engine del juego, es 
í muy impresionante por la forma en la que los programadores se 


É enfrentaron a las limitantes del sistema. En muchas ocasiones 


tendrás la posibilidad de controlar aeronaves que se desplazan a 
grandes alturas y lógicamente el panorama es muy vasto. 
Pues para esto, Factor 5 se las arregló tan bien, que puedes ver 
sin ningún problema hacia el horizonte sin que las montañas u 
objetos realmente grandes se presenten muy repentinamente, 

l ajustando de manera muy eficaz el ya muy mencionado 

l “pop-up” aunque aún hay algunos detalles que saltan a la vista 

como son las casas o árboles, tendrás una excelente visión de 
todo lo que pasa a tu alrededor. 


1o 


El juego está impecable, los 

gráficos están muy bien 

definidos, el frame rate nunca se 

ve afectado, la música está 

soberbia (hasta parece que John 

Williams y su orquesta 

estuvieran compresos dentro del cartucho), el control inmejorable 

y por si fuera poco, el audio te adentra muchísimo con la gran 

cantidad de diálogos que te mostrarán la historia, desarrollo y 

sobretodo, nuevos objetivos dentro de las misiones. 

Las batallas son extremadamente dinámicas, dependerás 
demasiado de tus habilidades para 
poder sobrevivir hasta el final 
Los combates en el espacio son 
verdaderamente claustrofóbicos y 
dependerás al 100 % de tu radar, ya 
que las fuerzas de defensa de la 
Federación son muy buenos, 
sobretodo porque se limitan a 
atacar por escuadrones, dándoles la 
ventaja de múltiples ataques contra 
un mismo objetivo. 

Para los que jugaron Rogue 
Squadron, será un excelente reto y 
para los fans que han visto 
muchísimos juegos mediocres para 
otros sistemas basados en el primer 
capítulo de Star Wars, Battle for 
rá la redención. 


Nab 


Segunda opinión 


Todos nos esperábamos un 
simulador muy semejante al 
juego anterior de Factor 5, 
pero nos sorprendieron con 
un modo de juego con varias 
alteraciones muy bien 
logradas. 

El juego corre perfectamente 
y sobretodo utilizando el 
Expansion Pak, no cabe duda 
le que este gran equipo de 


programadores tiene bastante 


experiencia para crear juegos 
en el Nintendo 64. 

Al prender el sistema te 
sumergerás completamente 
en el maravilloso mundo de 
Star Wars: Episodio | gracias 
a la excelente ambientación, 
musicalización orquestada y 
lógicamente las batallas. 

El gran punto de este juego 
es el de poder cambiar de 
naves de combate durante la 
misma misión, por lo que 
podrás probar una nave, si no 
te gusta, pues sólo tendrás 
que regresar al hangar para 
tener otro punto de vista 
totalmente diferente. 
Resumiendo, Star Wars 
Battle for Naboo es un 
juego lleno de acción digno 


ner en sus adentros la 
le Star Wars. 


Conejo 


Barri E 


RA BODO 


(Lo bueno es que... 


- Los fans de Star Wars quedarán 

encantados con los escenarios, 
naves y lógicamente las batallas. 
- En concreto, un juego que muy 


bien vale la pena teneren la 
colección 


Lo malo es que... 


- Si tiene puntos malos, d-> 

no se los vimos (y no es. o 

alabemos de pe 
simplemente es un 


tienes que jugar para da po 
que no mel lo 


RR 
TINTE 
a 
Ea 
-— 


¿Cómo no crear un juego en el cual actúe 
el conocidísimo Obi Wan? Pues, THAQ trae para 
ti un juego de acción y como estelar al mencio- 
nado Obi Wan, Este gran título es Star Wars 
Obi Wan Adventures donde el protagonista va 
con un solo objetivo: Destruir a Darth Maul 


Todo empieza como en la película del Episodio |, cuando llegan los Jedi al Trade 
Federation Ship para que no hagan una invasión a Naboo, pero ahí traicionan a los 
Jedi y empieza la historia del juego donde Obi Wan sale solo y empieza a pelear 
contra los droides y los droidekas a quienes como sabes, no los puedes destruir con 
la espada o regresándoles los rayos. 


En este título contarás con 3 armas diferentes: la clásica pistola láser, la espada 
láser y la fuerza, estas armas están representada con varios ítems diferentes que 
encontrará Obi Wan en su camino durante la historia. 


La primera es la Pistola, la cual cuenta con un 
contador y cada que tomes los ítems en forma de 
l Pistola láser, te subirá el 


pe número de balas. 
Hotgen 
Studio .— Y 
: La segunda es la Espada 
láser, la cual es infinita 
mientras la uses y al igual 
| que en la película, les 
puedes regresar los rayos a 


los enemigos y destruirlos 
más fácilmente, 


La última es la Fuerza, que estará representado por unos ítems como esferas y cada 
que tomes uno, te subirán la barra color rojo gus está e de la energía, esta 
arma te servirá para y ss 
levantar cajas, quitar el f[ 
escudo magnético de los | 
Droidekas, mover cosas, 
etc. Cada que pones esta $ 
arma te marca un radar | 
de donde quieres usarla. f 


Tambien te 
encontrarás unos 
ítems de vida, estos 
te ayudarán en 

toda la historia 

para que no pierdas 
luego, luego, o si no, 
te suben la energía 
de Obi Wan 


Algo muy 
especial que 
tiene este 
título es 


que, para 
poder abrir 
E las puertas, 
Y te indican 
y encima del 
interruptor 
donde debes $ 
accionarlo, 
pero hay 
algunas en 
las que 
debes hacer 
diferentes 
pruebas 
para que se 
abran las 
puertas o 
llevar un 
diferente 
orden para 
accionarlas. 


Si llegaras a perder toda tu sangre, 

tienes derecho a 3 continues desde 

donde te quedaste y ya que se te acaben 
los continues, 
tendrás que 
empezar desde 
principio, pero 
si anotaste el 
password que te 
dan terminando 
cada nivel, podrás 
empezar desde el 
inicio de ese nivel. 


Después entrarás al Ducto de respiración, 
donde antes tienes que destruir el 
ventilador que está quieto para poder 
pasar, luego se abrirá y ahí seguirá la 
historia de Obi Wan, donde puedes ir 
encontrando más ítems. 


También en el piso habrá una 
serie de flechas alrededor de un 
E círculo, esto es para saltar hacia El caballero jedi Obi-Wan 
donde indica la flecha, pero está a punto de vivir su 
cuidado, porque si lo haces muy propia aventura en el Game 
débil caerás hacia el precipicio y Boy Color gracias a la 

ás un continue. 
compañía THQ en donde 
experimentaremos toda la 
En otro lugar habrá unas historia de este personaje. 
piedras que con tu espada Como te darás cuenta en este 
tendrás que aventarlas, pero título están contemplando 
debes tener precaución con éstas, porque si se te varias escenas de la serie de 
regresan, te pueden herir y bajar energía, todo esto es para Star Wars siguiendo la línea 
que puedas continuar tu camino en la historia. de Obi-Wan y teniendo como 
final la pelea contra Darth 
Maul, la misma que se suscita 
en el Episode 1, 
La verdad este juego se ve 
interesante por la historia 
que maneja, además de que 
puedes hacer uso de la 
fuerza para vencer a los 
enemigos, pero claro que 
A E r ; cuentas con tu inseparable 
x E 7 7d e 

al 499930 ki sable láser o como último 


Ya que llegas a Naboo, te encontrarás (como en la historia) recurso tu pistola láser. 


a los androides pero un poco más fuertes y más difíciles de En general es un buen 
E eliminarlos; juego para los que buscan 


también un juego entretenido, 
tienes que si eres fan de esta serie, 
saltar ríos, pero tiene algunos puntos 
lagos, etc, flacos que no son de 
hasta llegar a mucha importancia, 
la nave de aunque no aparezca 


donde partes a i 7 
la ciudad de los == A 


bunganos. EWAWO. 


* AI EES 


Luego estar en la Federación de los 


Jedi y seguir adelante para llegar otra 
vez a Naboo, debes continuar con la 
historia para encontrarte finalmente E - Las armas son como 
con Darth Maul, AAESIA z las reales. 
. - No es muy difícil 
encontrar los Ítems. 


Este gran título está muy apegado a la 
historia, los cinemas son muy buenos 
porque ahí te van contando un poco 
más de la historia de los Jedi en el 
Episodio |, para ser un título de GBC 
la música está muy bien ambientada. 


o 


- La fuerza se te acaba 
muy rápido 

- No son infinitas las balas 
de láser y deberían serlo. 
- Que nunca durante el 
juego aparece Qui Gon 
como jugador. 


AMNEMEJUE GEN, ez, 
—MAJORAS MASK" 


La aventura épica 


ha más emocionante 
Mr to de todos los tiempos 


ELDA 


PRJORA $, MAS 


llévate totalmente GRATIS un set con 3 figuras 
de colección y de EDICIÓN LIMITADA. 


Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela México, S.A. de C.V. 


Esta vez el legendario Pájaro Loco tendrá un 


juego de carreras en el cual todos los 
amigos del loquillo estarán sobre un 
IN pequeño auto o kart compitiendo por 


tener buenos tiempos, medallas y 

9 hastas copas. 
2 

Revolucionando un clásico juego en el 

N64 como es el famoso Mario 

Kart, ha llegado el gran título 

Woody Woodpecker Racing, el 

cual estará listo para tu GBC, en 

una carrera de varias pistas contra 

Compañía todos los personajes del Pájaro Loco. 


Este título consta de varios modos de juego como es el 
Extreme, en el que tendrás 
que correr en 3 pistas 
diferentes en modo de 
descalificación y tienes que 

Compatible 058 llegar en los primeros lugares 

4 ¡ para poder pasar a la 
siguiente pista y cada que 
terminas una de estas 
pruebas, podrás pasar al 
modo siguiente de dificultad. 


Clasificación 


Desarrollado 


: : Siempre que termines tus tres pistas correspondientes a 
Memoria E cada nivel, te darán como premio un punto estos puntos 
te servirán para ir comprándole cosas a tu pequeño 


a ” pe : auto. 
Mesas 


Te podemos mencionar que en cada pista puedes obtener diferentes ítems para 
hacer daño a los contrincantes y estos los consigues en las cajas que están en el piso 
marcadas con una extrella. Una vez que lo tienes, lo podrás activar con el botón B; 
Categoria por ejemplo, un cohete teleridigido, un petardo, un ítem para que te hagas 

Bl invencible como la estrella de Mario Kart, etc. 


Lanzamiento 


TA 


Y 


Iniciando la carrera Viendo en el piso de 
también puedes cada pista te 
salir con encontrarás un 
mini-turbo si te ítem que también 
esperas a presionar sirve como turbo 
el acelerador antes esto es una flecha, 
de que acabe el pero debes tener 
conteo del número cuidado con los 
uno. contrincantes 
porque también la 
usarán y se te 
adelantarán demasiado. 


Indudablemente 
en este gran título MODE SELECTION Después de haber ganado un buen número de 


también hay un ERRND carreras, podrás levantar tu coche a lo 
modo de ganar a máximo, esto quiere decir que hay tres niveles 
copas, el cual es el por cada cosa de las que puedes comprar por 


llamado Gran Prix. ejemplo hay tres tipos de neumáticos 
En este modo cada 


E diferentes. 
que termines en 
un buen lugar te as has 
arán puntos 

hasta bl dl RESULTS otro modo 

mayor número de puntos para que te de juego el 

califiquen y encontrar los personajes ocultos cual se llama 

que hay en este juego como Chilli Willy y Sprint, aquí 

varios más. nada más 
sirve para 
que corras 
Una carrera y 
en cuanto la 


termines, te 
darán puntos y así tener tus corredores 
con experiencia de carrera. 


También habrá otro modo de carrera que es el Time 
Attack en este modo escogerás tu pista y podrás 
romper tu récord de tiempo, aquí cada que 
termines una pista tendrás un fantasma 
como en Mario Kart para poderle 
ganar y seguir rompiendo tus 
récords. 


En este título también hay pistas 
escondidas y tienes que acabar 

las primeras copas para que se abran, 
claro son un poco más difíciles. 


Acerca del Pájaro Loco te podemos decir que . 
está muy bien caracterizado y también todos sus y 

amigos, el movimiento del carro es muy bueno, porque tienes casi todas las perspectivas 
cuando va hacia arriba se ve por atrás, cuando va de lado se ve el personaje de lado y 
cuando va para abajo se verá el personaje desde el frente. 


kid 


Muchos juegos de esta 
categoría no tienen ítems o 
turbo, pero este título sí cuenta 
con eso también y cada 
personaje tiene sus característi- 
cas como velocidad, que no se 
patine, etc. 


DATA SELECTION Para que puedas jugar en diferentes 


fur A a] escenas, tiene un modo de archivo 

Má | eo ME) | para que tengas guardados ahí tus 
de (atte pps) récords o todas tus hazañas y 
también lo puedes borrar para 
seguir teniendo diferentes grupos de 
carreras o pistas diferentes. 


Algo peculiar de este juego, es que 
cuando te rebasan los 
contrincantes, abajo donde está la 
cara de tu corredor, ésta cambia 
de expresión. 


Otra buena cosa que tiene este título es que la 
música de ambientación es muy buena, y cada 
que le pasa algo a algún contrincante lo puedes 

identificar con la música. 


Este es un gran título para pasar un buen rato 


agradable dentro con tu GBC y también gracias 
al cable link podrás competir con otro amigo. 


$ 


El Rey León es un 
título que no debe 
faltar en tu GBC y 
por eso Disney ha 

a ¡ <reado un juego en 
) [ J q ( el cual puedes ver 

( )) | | | [ | a Simba desde 

: : pequeño hasta que 
crece, forma una familia y es el rey entero de la selva. | 
Esta historia empieza cuando Simba va por la selva como todo un cachorro, pierde | 
a su papá y el realmente se siente solo. | 


! 
l 


Este título tiene diferentes modos de juego: uno que es el de historia y 
otro que es el de minijuegos. 
Donde Simba va por la vida buscando un ideal. 


Simba pequeño va en camino de encontrar al que dañó a su 
padre como en la película, se pierde de su familia y de su pueblo 

para luego encontrarse con Timón y Pumba, los cuales han sido 

los personajes más carismáticos que ha tenido Disney en toda su ene 
historia. la 


Durante el juego Simba tiene que terminar todos los niveles a 
su paso. En los cinemas te explican más detalladamente la 

historia de Simba y habrá enemigos como las conocidísimas hienas 
muy amigas del tío malo Scar quien desea tener el reino y pues, 

como está Simba él será el gran heredero. 


En el juego Hay un 


aparecen ítem que 
unas sirve 
estrellas para que 
flotando NOE te suban 
que al energía; 
juntar cien estos 


serán unos 
escarabajos 
que están 
flotando y 


de ellas, harás 
una vida. 
También 
puedes hacer 
vidas con los son de 
ítems que hay sE color 
por ahí, por osado. 
ejemplo, 4 
sale una 
cabeza de 
león con la 
cual te 
darán 

otra 
vida. 


CONTINUE. 


Después 
Simba se 
encuentra en 
el cementerio 
de elefantes, 
donde con su 
amiga Nala 
empiezan a jugar, 
en este momento 
llegarán las hienas 
que intentarán 
eliminarlo. En el 
juego también 
existe un lugar 
donde te corre tras 


Mientras caminas, en cada 
escenario encontrarás un tipo de 
rompezabezas que debes ir 
armando y que son las partes de 
un 
amuleto 
en forma 
de león. 
Las partes 
son una 
cara, 
cuerpo, 
cola, etc. 


Como sabes Simba se pierde y hace su 
vida con sus amigos Timón y Pumba 
donde le hacen ver que la vida que no 
tiene ningún sentido o ninguna razón, 
pero ahí se 

le aparece su 
padre en el 
cielo y le dice 
que qué está 
haciendo, 
que debe 
seguir con el 
reinado y 
convertirse 
en Rey. 


de ti una veloz 
estampida de toros 
y aquí deberás 
esquivarlos a 
todos. 


Despues llegas al escenario donde se 
encuentra el peor enemigo de Simba y como 
en la película, está encima de una piedra y 
abajo hay fuego. 
Lo que tienes que 
hacer es elimiar al 
viejo Scar tirándo- 
lo al fuego para 
que Simba tenga 
todo su reino en 


El primero es: 
Atrapar bichos 
donde los 
amigos de 
Simba (Timón 
y Pumba) 
tienen que 
atrapar el 
maximo 
número de 
bichos. En 
este minijuego 
tú manejas a 
Pumba y 
Timón te 
arrojará 
bichos que 
debes cazar 
con la boca. 


Para todos aquellos fans que 

desde hace muchos años 
tienen por lema y filosofía 
de vida la palabra 

*Hakunamatata”, este título lo 
tienes encontrarán bastante atractivo 

raquetear al bicho que pe más. que nada por los gráficos, 
arroja y aquí te cuentan todos los hits o golpes que hagas, que están bastante bien. Y 


pero debes tener cuidado, porque después de varios hits que ¿qué tenemos con The Lion 
hagas, Pumba te arrojará el bicho mucho más rápido. 


King para Game Boy Color? En 

general (y desde un punto de 
o h vista personal, claro), tenemos 
lombrices y k un título de plataformas 


llevárse- du sencillo y fácil de digerir, con 
las a . Y . . 


Pumba, Ñ a muchos minijuegos para 
así ; quitar el estrés, algo de 
deberás “E aventura, alguños “gags” de la 
e , película, buenos gráficos, reto 
contarán : ad mediano y música regular 
puntos, pero : 2 Creo quetengo que resaltar 


¡ ¡ t e, E 
[suldadorque no sete que este título lo disfrutarán: 
escondan las lombrices, porque se te 


irán borrando los gusanos. más los pequeños videoju= 
gadorés que los ya mayorci* 
tos; No grites, hombre, que 
ya hay Metal Gear Solid 
El cuarto es que tienes que mandar a , h para GBC sólo para ti... 
Timón a recolectar escarabajos amari- A DENSHO 
llos y rojos. Los amarillos te apuntarán Ni 
un bicho y los rojos te quitarán 5 de la 

a .. cuenta que 


BEETLE 


HINA llevas, debes ser 
' muy rápido 
porque aquí es 
contra reloj la 
lucha. 


EEE 


Este es un n título en modo de historia si viste la película, si no, 
le entenderás mejor cuando la veas, te recomendamos que tengas 

este cartucho en tu almanaque de juegos porque pasarás tu tiempo 
muy ameno y gracias a la velocidad de los episodios no se te hará : 
nada tedioso. Muy pocos 


Esta vez Disney ha traído para ti un 
juego del clásico tema del Libro de la 
Selva en el cual Moglie (preferimos 
*castellanizar” el nombre) y todos 
sus amigos tendrán aventuras 
dentro de tu GBC y tal como lo 
puedes imaginar, todo se realizará en 
un ambiente de selvático. 
Como sabes, Moglie es un 
No. de Jugadores ) legendario personaje que se pierde 
a mitad de la selva cuando pierde a 
sus padres en un accidente y crece 

Y) junto a una familia de los lobos. Con el 
paso del tiempo, se fue encontrando animales de esa región. Adquiere nuevos amigos 
y también enemigos, que buscan llevar a Moglie con los humanos y se va 
Clasificación ) encontrando con todos como es el buen Baloo y todos los demás. 


7 ANONE A E 
El juego empieza desde la 
(€ entrada de la selva cuando 
A Moglie es un niño de 13 
años aproximadamente, 
Desarrollado con el cual tienes que 
terminar todos los niveles 
que están a tu paso. 
Buscando también un 
libro perdido. 


En cada nivel las cosas son parecidas, pero tienes 
que hacer que Moglie 
llegue al final de cada 
uno de estos episodios. 
Te encontrarás con 
plantas donde puedes 
saltar y después de un 
tiempo que estés sobre 
ellas, desaparecerán 
esto hará que seas 
hábil y rápido para 
ejecutar tus saltos. 


En tu camino también 
ES 3 encontrarás unas monedas 
nzamiento con la cara de Bagheera o 


e 1 Y de Baloo que deberás recolectar hasta completar . 
todas las monedas del personaje que toca, claro cada personaje tiene diferen- 
vierdt y te número de monedas en cada stage y en el mapa te lo van indicando 
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En el camino 
Moglie encontrará 
varias pruebas para 
seguir avanzando; 
por ejemplo, 
hallarás con un 
botón que al pisarlo 
A abrirá una puerta, 

A pero a veces la 
a puerta está un poco 
más lejos y tendrás que ir corriendo lo más 
rápido que puedas antes de que se cierre y si 
esto sucede, tendrás que regresar hasta que 
puedas pasar con la puerta abierta. 


Cuando tienes 
bananas, hay una 
serpiente encima 
de una piedra por 
donde tienes que 
pasar, entonces 
tiras una banana, 


la serpiente irá 

por ella y así 

podrás pasar 

saltando a la serpiente, colgarte de la orilla de 
la piedra y subirte rápido antes de que regrese 
la serpiente. 


Otro obstáculo es un chango que te arroja 
varias sandías las cuales tienes que esquivar y 
le tienes que arrojar plátanos para que 
camine hacia el plátano y puedas avanzar 
saltando. 


También tiene un estilo como de video que te 
enseña cómo hacer las cosas. Primero tienes 
que ver cómo se hace y luego ya te ponen el 
juego para que lo hagas más fácil y sepas por 
donde llevar a Moglie. 


Encontrarás otro episodio donde tienes que 
ganarle una carrera a un ágil animal y para 
esto te explican cómo le puedes ganar. Tienes 
que ser muy, pero muy rápido y en cuanto le 
ganas pasarás al siguiente nivel que está un 
poco más difícil. A 


Para que Moglie pueda pasar por - 
algunos lugares tendrá primero que 
obtener algunos ítems que están 4 


| colgados, por ejemplo, plátanos cocos 


etc., cuando 
encuentras el ra- 
cimo de bananas 
tienes que saltar 
hacia ellos y en 
la parte inferior 
donde está el 
botón B indica- 
do en la pantalla 
podrás arrojar 
ese ítem. 


Otro animal 
que también 
está en el juego 
es un jabalí. 
Í Este te ayudará 
ll a saltar más alto 
sólo tienes que 
arrojarle una 
banana, él irá 
2 tras la banana y 
si tE sobre él Abra muy alto. 


En este título te 
indican con unas 
flechas blancas 
hacia donde 
debes conducir a 
Moglie porque 
por ahí es el 
camino. Otro 

Ó ejemplo para 
San una puerta es depositando cocos, 
debes colocar tres cocos en una canasta y 
así podrás abrirla. 


Lo 
SITES Algo que no me ha disgusta- 
¡ do últimamente de Ubi Soft, 
es que parece que con un só- 
lo molde se dedica a hacer 
| es todo todos los juegos de Disney y 
un 2 
niño de la selva, puede hacer los más recientes PAreSen 
varias cosas las cuales aprenderá durante el camino, por clones uno del otro, están 
ejemplo, a trepar paredes, a dar maromas, etc. igualitos entre sí. Pero bueno, 
The Jungle Book para Game 
A E 03 . Boy Color es un buen juego 
uando terminas de encontrar 

todas las monedas de Bagheera de plataformas, con buenos 
saldrás corriendo montado en su gráficos, buena música, fácil 
lomo como un modo de velocidad. de entender, de dificultad 
Para que puedas pasar a la segunda k di 
misión, debes llegar antes de que z mediana Y de entreteni- 
se te acabe la pantalla o caiga miento regular. De hecho, si 
J o ques du ce que te gustan las plataformas y 
volver a hacerlo desde el principio. no tanto El Libro de la Sel- 
y va, este título te dejará no 
Cuando terminas el nivel de De tan decepcionado. El 

monedas de Baloo estarás en una nera”, 

f te 
carrera contra un chango y tendrás ff PS be que Agata Ses 
que subir, trepar, correr, rodar, etc. Ñ juego eS a carencia de 
para llegar antes que el chango | l creatividad, ya que de 
alcance el libro de la selva y te , PA e este típo de títulos hay 


jane. , y 
S para aventar pa' arriba. 


Densho 


The Jungle Book 
cuenta tambien 3 E ¿IE 


con el modo de j ay Ú Gí 
password, te . US Un 
recordamos z : E e Ñ 


que para que 
continúes 
desde el 


lugar donde te quedaste lo apuntes y 
cuando regreses empieces tu juego 
desde ese lugar y no tengas que 
empezar desde el principio ¿ok? 


Este gran juego cuenta con 
música muy apropiada para la 
selva, es un juego poco sencillo 
no necesitas mucha precisión 
para los saltos o para caer 
exactamente en un lugar, Mo- 
glie y su habilidad te ayudarán 
a hacerlo más fácil. 


PRODUCTOS: 
FAVORITOS)! 


Bajo Licencia Autorizada de 
Gamela Mexico S.A. de C.V. 


A 


Después de un 
buen rato de no 
tener a Mega 
Man en acción, 
Capcom ha lanzado 
para el Nó4 la 
primera aventura en tercera dimensión de este 
personaje. La historia es diferente a las de otros 

A títulos, ya que aquí él es un “digger” (excavador) 
y busca unos cristales de poder muy valiosos 
llamados Refractors, 

pero que sólo se pueden encontrar en las ruinas. 
Pero eso no es todo, ya que las ruinas tienen que 
ver con una leyenda que hay sobre “Mother 
Lode”. 


Como verás en 
Mega Man 64 la 
temática ha 
cambiado 
radicalmente, ya que ahora no tendrás que 
destruir a ocho robots y mucho menos derrotar 
al líder de estos, sino que esta vez te enfocarás en 
investigar ruinas 
para poder 
conseguir los 
valiosos 
Refractors, pero 
claro que las 
ruinas no están 
“desprotegidas” ya 
que hay robots 
cuidando estos 
lugares. 


La aventura empieza cuando MegaMan está explorando unas ruinas y logra 
conseguir el Refractor, después de pasar algunos apuros llega a la superficie y 
logra regresar con sus amigos a la nave, repentinamente la nave empieza a fallar 
y tienen que 
buscar un lugar 
en donde aterrizar 
y el lugar más 
próximo es una 
isla llamada 
Katellox, donde se 
desarrollará la 
aventura. 
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Claro que no podían faltar 
los villanos de la historia, y 
en esta ocasión Mega Man 
deberá luchar contra una 
banda de piratas llamada los 
Bonnes. 

Este grupo lo forman Teasel 
Bonne, Tron Bonne y Bomb 
Bonne, quienes con su fieles 
Servebots buscarán a toda costa 
robar los refractors para obtener dinero a cambio. Pero no 
creas que MegaMan esta solo, pues en esta aventura lo acom- 
pañan Roll, Barrell (quien es abuelo de Roll) y un pequeño robot 
llamado Data para buscar en las ruinas, ya que por primera vez 
lo tienen que hacer por necesidad y además lo hacen para saber 
el secreto de “Mother Lode” ya que en una de esas 

búsquedas los papas de Roll desaparecieron. 


Como te darás cuenta este título tiene el “gameplay” parecido a 
Zelda ya que debes investigar varios lugares, conseguir ciertas cosas 
para obtener nuevas armas, buscar algunos “upgrates” para tu 
megabuster, etc. La movilidad es diferente para este título, aquí 
tienes que mover la mira, por así decirlo, para ver el 

camino por donde vas. 


Los enemigos son de gran tamaño por lo que vas a tener que 
encontrar el punto débil para eliminarlos, en otras ocasiones tendrás que defender algunos 
edificios del ataque masivo que harán los piratas por tener el control de la isla. 


En la tienda de la isla podrás comprar algunos ítems que te serán de gran 
utilidad, pero para eso tienes que juntar bastante dinero en tus 
búsquedas o lo que dejan los enemigos al ser eliminados. 


Este título cuenta con bastantes cinemas en tiempo real para darle 
vida al juego ,pero lo bueno de esto es que tiene situaciones 
chistosas, a lo que nos referimos es que este juego no es serio, no 
sólo te 
dedicas a 
buscar, 
derrotar a 
los piratas 
y ya, sino 
que 
parece 
como una 
caricatura. 


Mega Man-64-nos muestra-otra 
faceta del héroe de Capcom.en 
donde se adentrará en varias 
ruinas, tendrá nuevos enemigos 
y buscará la respuesta de una 
leyenda sobre “Mother tode"; 
A lo mejor, tú que eres fanático 
de este personaje quedarás un 
poco confundido, ya que el estilo 
Durante las excavaciones de juego cambia radicalmente en 
recibirás la ayuda de Roll, quien comparación con otros títulos de 
te guiará por los diferentes este personaje porque-no ten- 
cuartos de las ruinas, además de drás que eliminar a ocho robots, 
darte algunos tips para ciertos mu mucho pS podrás tomar 
momentos. Data será quien te En Mei A OTRICIE 
ayude a salvar lo que llevas del estilo die e O arde 
juego además de recordarte lo Zelda a investigas 
que tienes que hacer en caso de clertos lugares y consigues 
que no sepas y recargarte de energía. nuevas armas para poder 
enfrentar cualquier situación. 
= 7 En conclusión, ta Intención de 
Los gráficos son buenos pero crear-un título donde-Mega 
sentimos que abusaron un Man cambiara. el. estilo de 
poco del uso de la “famosa” ES juego no está mal, pero por 
neblina, pero de ahí en fuera, : . ser el primero como que 
está hh - quedó corto, ya que está muy 
bastante hi4 , > fácil-encontrarlas cosas; 
d faltó un poco de-más acción. 
Pero los jefes sí son un gran 
reto, ya que hay quebuscar 
el punto débil para 
destruirlos con facilidad. 
Si-eres fan de- este persona- 
je, te recomendamos que 
to-cheques, pero si tú 
scas-4n-juego-con acción 
y un poco de RPG como 
- Y. Zelda, te dejerá un poco 
Pet nsatisfecho. 
general, 


En conclusión este título es bueno si tomamos en cuenta que es el 
primero que Capcom hace de este estilo, pero si lo comparamos 

con otros le falta bastante para ser un buen juego de este género, 
ya que es muy lineal, casi todo se te va dando y no tienes muchos 


lugares por explorar que no estén dentro de la isla, pero como 

lo comentamos antes para ser el primero, está bien aunque o cajon 

hubiéramos esperado un poco más. p ; ; 
-Tienes que 7 > ES E . 


“upgrates” para tu 
Megabuster, ya que-es tu 
principal arma de ataque, 


-Como lo dijimos antes 
és lineal y casitodo sete 
va dando. 


-Sólo puedes explorar la Isla 
en-donde estás: 


Oient 


"1 


os Ítems que te 

n al principio, pero 
hacerlo tendrás que 
usar otros adita- 
entos para ayudarte. 
consigas todo lo 

io, una puerta se 
podrás proseguir 
con tu aventura 


Como siempre, podemos esperar bastante de 
una marca como Konami y esta vez no es la 
excepción y nos ha traído un juego más por 

parte de KCE Nagoya (los mismos que desarro- 
llaron el juego para Game Boy Color de: The 
Grinch), con licencia de una película del año 
antepasado de nombre The Mummy. 


La película es una 
combinación de 

aventura, comedia y 
romance, donde 

unas personas liberan una 
maldición de hace ya tres 
milenios y resucitan a la 
momia de un antiguo 
sacerdote, trayendo pla- 
gas y su aparente dominio 
sobre la tierra. En la adap- 


CHAPTER 01-01 


tación al juego de Game Boy se mantiene la historia 
Íntegra de la película muy bien acomodada para el 
estilo de juego que se maneja en este cartucho. 


El estilo de juego es de 
aventuras en 2D, pero con 
un scroll bastante amplio, 

puedes moverte para 
muchas direcciones y 
siempre se repetirán los 
extremos. Es decir, si caes 
del tercer piso, caes inme- 
diatamente en el primero, 


CHAPTER 02-01 


Gatts 


Un detalle muy padre 
son los cinemas que 
trae el juego, las 
pantallas son iguales 
que en la película 
(claro con definición 
de Game Boy Color), 
pero bastante buenas. 
Checa cómo usan muy 
bien los colores 
mientras te cuentan 
la historia. 


CHAPTER 02-01 


Dentro de las primeras escenas encontrarás 
a los otros dos integrantes del equipo; 
incias con Evelyn, después se unirán al 

Jonathan y Rick O'Connell; cada uno tiene 
habilidades que los otros no tienen, esto hace 

más divertido y 

difícil al juego 
pues debes saber 
qué personaje 
usar en qué 
momento para 
pasar ciertos 
obstáculos. 


A lo largo de todo el juego podrás usar 
los ftems que encuentres, pero éstos 
son limitados y en muchas ocasiones 

sólo hay uno 

por cada uso CHAPTER 03-01 

necesario, así 

que si 
desperdicias 

uno, deberás 
reiniciar la escena 
ues no podrás 
completar todo si 
te falta algo. 


Jonathan es un poco 
puede ió Ñ : A miedoso, por lo que no 
saltar muy ¿ : : salta mucho, pero sí 
alto y L puede golpear a los que 
correr , se le pongan enfrente. 
con sólo 
presionar el 
botón B, 


Rick ataca 
a sus 
enemigos 
con su 
pistola y 
puede 
empujar 
cosas. 


Al terminar una 
UBNOS Jonathar ne Cada uno de los personajes tiene su propia barra 
darán un Sruras > de energía y cuando se les termina, se acaba el 
password que La Rape ás juego. Este es un detalle que hace al juego más 
Le permite R y realista, pero no todo es tan cruel, tienes conti 
seguir cuando Elo nues ilimitados (¡qué bueno! pues debes perder 


quieras; un par de veces para probar muchas cosas). 
aunque es un 


juego con 

relativamente 
pocos niveles, 
la complejidad 
de éstos hacen 
que sea muy 
útil el uso de 
password. 


Los ítems tienen usos 
muy variados y debes 
saber cómo y dónde 
usarlos. Por ejemplo: 
Evelyn usa unas 
“tabletas” que abren 
puertas en el primer 
nivel con una especie 
de magia. 


Jonathan usa muy bien los 
cartuchos de dinamita para - E 
recolectar las bolsas y de oro y No sé por qué pero a muchas 
rescatar a Rick de la cárcel. personas (incluyendo a algunos 
de la redacción de Club 
Nintendo), no les gustó esta 
película, tal vez sea que siémpre 
relacionan aventuras y pirámides 
con Indiana Jones y cualquier 
película similar queda descartada, 
E pen O rd al pero The Mummy tiene ún estilo 
abrir puertas, con la ayuda de la ; ; 
estos puede activar switches A ia diferente Es Uña de mis 
que están en la pared películas favoritas de siempre, por 
lo que cuando supe qué ¡ba a salir 
un juego basado en esta cinta no 


Incluso puedes usar a algunos tardé en querer jugarlo; cuando 
personajes del juego para llegar a por fin pude hácerlo, no me 
lugares innaccesibles. arrepentí ni por UA instante, es 
un juego muy padre con mucha 
acción y aventura. Es una muy 
buena adaptación, como casi no 
se ven; muchas Veces forzan a la 
historia a encajar en un juego y 
3 veces ni eso. Lo recomiendo 
Como aquí la magia es algo bastante. para los fans de la 
común, no te sorprenderá ver un cinta y para los que gustan de 
fantasma. Estos fantasmas deben juegos donde debes pensar: 
ser parientes de los que aparecen bien tus movimientos, con uÁ 


en Super Mario World, pues sólo buen toque de acción: 
wanzan hacia ti cuando les das la espalda. me 
hi o pala Esperemos que si llega a salif: 


" un juego de la secuela, sed 
Cuando presionas Start pones pausa, tan bueno como éste. 
pero además abres un mapa donde 

puedes ver toda la escena y los ítems A 
que te falten, ¡esto es muy útil! Panteón 


¿Viste la 

película? 

Pues recor- 

darás que los 

descendientes de la guardia del Pharaón 
no quieren que liberes a Himmotep, 
pues aquí también aparecen para darte 


loes que: 
dolores de cabeza. Lo malo es que o el jueco 
aparecen de la nada como si fueran optbi.ce” 


sombras, ten cuidado. 


The Mummy es un juego bastante entretenido y 

algo tedioso si lo que quieres es acción sin pensarle 
mucho, la música está muy bien en la introducción y los 
cinemas, pero pudo haber sido mejor durante el juego. 
Este título es uno muy recomendable si te gustan las 
aventuras e investigar cómo pasar las escenas, ya que 
tiene un poco el toque de Castlevania al jugarlo (ojo: 
nos referimos al “feeling” que sientes al jugarlo y pensar 
antes de actuar, no estamos comparando ambos 


$ 


Desde el Space World del año pasado, tanto Ninten- 
do de Japón como Nintendo de América han estado 
demasiado callados con respecto a los juegos de las 
plataformas de la siguiente generación, el Game Boy 
Advance y el Nintendo Game Cube. Pero, reciente- 
mente, en la segunda sema- 
na de Enero de este año, una [P* 
revista japonesa llamada Ko- 

ro Koro Comics le ganó el fas” 

mandado a Nintendo, publi- $ 

cando las fotos de uno de los PTA 

primeros juegos para el Ga- | 

me Boy Advance. Lo más ml 

“aparatoso” del asunto, es GS 
que no se trataba de cual- [e 3 

quier juego, sino de un 

gran juego programado | 

por Nintendo y con un tí- | 

tulo tentativo de "Mario | 

Advance” (sin el “Kart”, f 
porque de ese juego ya 

todos sabiamos). Obviamente, de 

inmediato Nintendo dio como ofi- 

cial la noticia. "Mario Advance” es [ 

el primer título en 2D de Mario pa- 

ra el nuevo Game Boy Advance. Sin 

embargo, no es tan nuevo para no- | 

sotros, ya que se trata de un "rema- 

ke” de Super Mario Bros. 2, juego que salió para el 
viejo NES en 1989. Si haces memoria, este título só- 
lo salió en América y en Japón lo conocieron mucho 
tiempo después, es por eso que para los japoneses 
este juego no es tan familiar. Lo que sabemos es que 
Mario Advance aparecerá el 21 de Marzo en Japón 
es decir, su salida es simultánea con el sistema. Has- 


id did | 


ta el momento no sabemos si este título tenga el 
mismo Game Play que Super Mario Bros. 2 pero que 


en sí los mundos o los retos sean más o diferentes, o | 
si realmente se trata del mismo juego pero con grá- | 


ficos “Advance” (tal como sucedió con su otro *re- 
make” en Super Mario All Stars). Si no tuviste la 


oportunidad de jugar Super Mario Bros 2. en ningu- 


: na de sus anteriores versiones, | 
8 te diremos que se trata de un | 


juego de plataformas, donde 

El la base es cargar ítems o ene- 

El migos; tienes cuatro persona- 

jes a escoger: Mario, quien es 

un personaje balanceado; Lui- 

MS gi, quien es más lento para 

cargar ítems, pero salta 

muy alto; Peach, quien es la 

más lenta en sacar ítems, 

AN pero al saltar puede mante- 

'W nerse a flote unos segun- 

dos; y Toad, quien es el per- 

sonaje que menos salta, pe- 

ro quien más rápido saca 

los ítems. Como ves, Mario Advance (que es 
probable que cambie de nombre este juego) es 

UN Casi igual al título ya mencionado. Pero algo 
incluye un modo de juego muy parecido al Ma- 

rio Bros. original (aquel clásico de Arcade en el que 


que sí es diferente es que la versión Advance | 


andabas en las tuberías con Mario y Luigi y tenías | 


que voltear a las tortugas y patearlas). Lo atractivo 


de este modo de juego es que, a diferencia de la ver- | 
sión de Arcade, éste será para cuatro jugadores si- | 


multáneos, por lo que el juego será más dinámico. 
Pronto tendremos más noticias de Mario Advance. 


Pues falta un 
poco más de un 
mes para que el 
Game Boy 
Advance haga su 
aparición en 
Japón (1 de 
Marzo, para ser 
exactos). Pues 
bien, como ya 
falta bien 
poquito, 
Nintendo de 
Japón dio a 
conocer tres de 
los colores en los 
que estará 
disponible este 
novedoso 


sistema, además 
de los que ya se 
habían presenta- 

do (el azul y el 


Es posible que | 
estos mismos 


disponibles en 
América el mes 
de Julio, fecha de 
salida del GBA 


lugares. Aquí te 
presentamos los 


diferentes en 


¡Wow! Este número sí que 
estuvo lleno de análisis. ¿Quieres 
saber algo de lo que tendremos 
en el número de Marzo? Pues un 
buen A Fondo de Paper Mario no 
estaría mal. También tenemos, 
ahora sí (perdónenos, pero por 
fallas técnicas no se pudo incluir 
en este número), el A Fondo de 
Sin and Punishment. Un previo 
de Mario Party 3 también estará 
por ahí. Algo de Conker's Bad Fur 
Day seguro estará. Muchos 
juegos nuevos y buenos de Game 
Boy serán analizados también. Y, 
por supuesto, nuestras secciones 
de cajón; Galerie d' Adeleine, 

Dr. Mario, Mariados, S.O.S. y la 
¡Ultima Página! Nos vemos en el 
mes de Warzo... ¿Warzo? Oh, 
no... esto huele mal... 


naranja). 


AS 


encuentren 


por estos 


modelos 


exclusiva. 


¿Dinosaurios i 
q 4,045 a: | 
pepe se une il se de | 


/ No te pierdas este fabuloso 
estreno y disfrútalo 
* acompañandolo de nuestra 
gran variedad de dulces | 
“y chocolates 


antes de que se Extingan ) 
A El 
ds 14 PHHAT 


